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W chwili, gdy czytacie te słowa, niżej 
podpisanego zapewne nie ma na tym 
świecie. Spokojnie, bynajmniej nie 
umarłem! Jednak szanse mnie spotkać macie 
nikłe, chyba że w świecie Azeroth. Od kilku ty¬ 
godni bowiem, od kiedy sabotażyści z firmy CD 
Projekt dostarczyli mi pudełko z napisem 
WORLD OF WARCRAFT, do „reala" loguję się 
najrzadziej jak mogę :-) 

Po raz kolejny Blizzard udowodnił, że nie ma 
sobie równych. Podczas gdy inne firmy dwoją 
się i troją, wydając dziesiątki badziewnych gier 
z marnym rezultatem, Blizzard przyjął całkiem 
inną taktykę. Mniej więcej raz na dwa lata wy¬ 
daje jedną grę, ale za to murowany hicior! Po 
europejskiej premierze WoW w przeciągu tygo¬ 
dnia sprzedało się prawie 400 000 kopii nowe¬ 
go „crafta"! To wynik oszałamiający, zwłaszcza 
biorąc pod uwagę, iż gry sieciowe ciężej jest 
sprzedać niż te, które nie wymagają ani łącza 
internetowego, ani karty kredytowej. Nie mu¬ 
szę chyba dodawać, z jak wielkim sukcesem fi¬ 
nansowym się to wiąże - 400 tysięcy kopii po 
50$ każda to sporo, ale zdębiejesz dopiero, gdy 
pojmiesz, że od teraz przez kilka lat te 400 ty¬ 
sięcy nabywców będzie bulić co miesiąc 10 „oj- 
ro"! Robi wrażenie, prawda? I dobrze, niech 
chłopaki zarobią, bo sobie zasłużyli! 

Zasłużyli po wielokroć, bo WoW jest grą wy¬ 
bitną. Pomimo iż tekstury nie są w niej tak re¬ 
welacyjnej jakości jak w RALF LIFE 2, pomimo 
że jest mniej rozbudowana niż ULTIMA ONLI¬ 
NE... Liczy się całokształt. A w ogólnym 
rozliczeniu WoW miażdży. Wykonaniem, sta¬ 
rannością, bajkową kolorystyką, obecnością po¬ 
nad 2000 questów do wykonania, muzyką, 
wreszcie niesłychaną łatwością w obsłudze 
(user friendly do kwadratu). Po prostu miażdży. 
Jeśli więc masz dostęp do Sieci, masz kartę lub 
możesz takową pożyczyć od rodziców (akurat 
ci dadzą :P), nie zastanawiaj się długo. A jeśli 
denerwuje cię miesięczna opłata za granie, za¬ 
stanów się spokojnie, na ile głupszych rzeczy 
wydajesz co miesiąc 40 złotych... 
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r. walkę □ przetrwanie. Odważyli się 
wyjść na powierzchnię dopiero dwę 
pokolenia później. Sześćdziesiąt lat po 
apokalipsie samotny wędrowiec wy- 
ruszył i Krypty numer 13, hy ocalić 
swoich bliskich. 

FALLGUT odrodził gatunek role-pEay- 
ing, Pokazał, w jaki sposób należy 
tworzyć fantastyczną fabułę i co zro- 
bić, by gracz mia! kłopoty z oderwa¬ 
li niem się od komputera. Nic 

dziwnego, ze do dziś|^|||^ 
wW uważany jest za jedną AjMH 
z najlepszych 
produkcji w historii 
RPG. Kto me 

ukończył FALLD- J .w 

UTA, nte może flKjjŁ \ 

u //jfSĘmLMJM 

jako u "anie W U 

plnyiry. 


Przygada w postnuklearnym świecie 
zachwyciła graczy spragnionych moc- 4*5^ 
niejszych przeżyć. To było coś zupełnie 
nowego. Żadne tam elfy i krasnoludy, ** 
żadne wizje przyszłości z komputera- Mjjj 
wą pajęczyną oplatającą świat - po 
prostu jedna wielka pustynia z rozsie- 
nymi gdzieniegdzie osadami i bandami jjjgj 
mutantów nastających na życie śmiał- 
ków. Sukces byl tak olbrzymi, że se- M 
quel musiał powstać. Producenci 
PwL w tempie ekspresowym przy- 

gotowali więc część drugą, ku 
zaskoczeniu wszystkich znacz- 
nie lepszą od znakomitego 
!• ■ :cież oryginału. Tym ra- 
zem grac:- wyrusza na poczuki- 
wame niezwykle cennego arLdakUt, 
G£CK'a (Garden of Eden Gro 
^^^Bation Kit).., 

■U Gm zyskała wielką populsrnnść. 

H choć nie wszyscy gracze mogli cie- 
mim szyć są surowym pięknem przsd- 
stawionego w niej świata. Język 
UH angielski, wszechobecny w progi a- 
|| Hi mis, był cła nich barierą nie co po- 
sj AK9 konania. Na szczęście obie części 
| FAULOUTA zostały niedawno prze- 

' tłumaczone na język polski. Podjęli 
się tego fani gry, ludzie doskonale znają- 
P cy wszystkie postacie, zwroty akcji, alu- 
.J zje i .wielkanocne ja- 


je p , jakie pojawiają się w programie. Odwalili 
kawał dobrej roboty. Mamy przyjemność za¬ 
prezentować ją wam w całej okazałości. 


Kryzys energetyczny z połowy XXI wieku 
zmusił mocarstwa do podjęcia radykalnych 
działać. Chiny zaatakowały Alaskę, gdzie znaj¬ 
dowały się ostatnie niewykorzystane złoża 
ropy naftowej, Stany Zjednoczone dokonały 
aneksp Kanady. Unia Europejska rozpadła się 
na szereg zwaśnionych państw. Świat pogrą¬ 
ży! się w chaosie. Nie wiadomo, kto pierwszy 
odpalił pociski. Zresztą to nieważne,,. Dwie 
godziny później cywilizacja przestała istnieć. 
Niektórzy ludzie przeżyli. Ukryci w betono¬ 
wych bunkrach lub w schronach zaszytych 
głęboko pod ziemią prowadzili dramatyczną 


^ Nasypało mi się piaćfuT 
w majty, A mama mówiła, 
żehy siedzieć w domu, Co 
ja tu właściwie robię? , 


■V“ ,,'i , .... _• 

►tMj *.,H 
»Vł.hLv , 
tVltU ■_ H- 


Jie działa, co zrobić? 


* Wszystkie gry zamieszczone na naszych CD 

zostały sprawdzone przed wysianiem płyt do tłocrn Mimo to nie możemy 
zagwarantować prawidłowego działania programów na wszystkich konfigu¬ 
racjach komputerów naszych czytelników, 

* Problemy z uruchomieniom gier są zazwyczaj związane 

z nieprawidłową konfiguracją PC lub niepoprawnym działaniem 
sterowników karty graficznej lub DirectiC. 

* Przypominamy, że biblioteki DlrectX muszą być zawsze instalowane jaka 
ostatnie. Konieczna jest też ich reinatalacja po wgraniu nowych 
sterowników karty graficznejt 

1 Wlete problemów może rozwiązać Instalacja najnowszych wersji ste¬ 
rowników, jednak w wypadku starszych kart graficznych jest to często 
nlezalecanel Przed instalacją sprawdź, 
które wersje plików są wskazane dla twojej kartyf 

* Jeśli nadal nie możesz dać sobie rady, dzwoń: 

(0#71 } 341-20-83 w. 100 w yodz. 11 -15 

* Reklamacje pocztą prosimy wysyłać na adres: 50-107 
Wrocław, ul. Sukiennice 6, z dopiskiem .CD Cltck\ 


CDI 

CD2 t 

* Pełna wersja: 

* Pełna wersja: 

- FALLOUT PL 

- FALLOUT 2 PL 

• Wersje demo gier: 

* Wersje demo gier: 

- SKi RFSORT EXTREME 

DARWIN1A 
tNAGO RAGĘ 

* Filmy z gier: 

EMPIRE EARTH 2, 

(tylko W HM XP I 2000) 

GODFATHER, GUILD WARS 

* Filmy z gier: 

- ACT OF WAR, 

* Inne: 

- Solucje do Fallout i Fallout 2 
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rikami. korzysLajtic z u wspu- m 
minanych już Disarm Mo- 
z po niecą wlssnej 

wsi- 

"Warto wspomnieć, 

nego ' ^rozbrojenie \ 

ich tylko 10 Możesz też iLijji 
jednocześnie eliminować \L fl| 

nieprzyjaciół znajdujących w hŁ T 
się względem ciebie tak W 
z przodu, jak i z tylu: W ruch 
idą wyrzutnie rakiet i kok- H 

taile mofotowa. Gra 
umożliwia zasłonrersie się H 

przeciwnikiem w trakcie ostrzału - I . 
i źrebienie z niego żywej tarczy. War- W 
to podkreślić, iż przy wykonywaniu tych li 
wszystkich manewrów bohater porusza K| 
się prawie tek płynnie jak w realu. Nie I 
dziwi to zbytnio, bo w innych grach Ma- fc 
mca element ten jest również dopraco- I 

Drugim bohaterem gry jest pies, który I 
ma pomagać Jackowi, Jak twierdzi Namco. I 
wydawanie mu rozkazów nie będzie skompli- R 
kowane. Co ciekawe, Shadow sam decyduje K 
o sposobie rozprawienia się z przeciwnikiem, ■ 
biorąc pod uwagę swoją kondycję fizyczną 
w danym momencie zabawy. Jeśli nie jest 
w stanie potraktować wroga całościowo zęba¬ 
mi, uszkodzi mu rękę i wytrąci broń, Autorzy 
obiecują, ze pies częściej niż w poprzedniej czę¬ 
ści wkroczy dc akcji, 

W DlR II znajdziesz zapożyczenia z innych 
gier, Najbardziej rzucą się w oczy powino¬ 
wactwo z MAX PAYME, BulłeL Lirne, tak do¬ 
brze znany wszystkim graczom, pojawia się 
tu pod nazwą Slow-Motion Dives. Działa 
podobnie jak w MR a dodatkowo ułatwia 
zmianę celu. 

DtR l[ charakteryzuje się dużym tempem 
akcji. Dynamika ta wynika z faktu, że gra tak 
I naprawdę powstała na konsole 

Itak PS 2 t jak i Xbox}, a na PC 
jest tylko konwersją, 

Mnii Pozostaje mieś nadzieję, 

ze tytut będzie miał od- 
Im^^I powiednie starnwonie, 
To jest właśnie element, 
m z którym producenci mają największy kto- 
^ pot T przenosząc programy z konsol na pe¬ 
cety Ponieważ wersja DtR 11 na blaszaki ma 
podobną dynamikę jak ta na konsole, w tym 
przypadku sterowanie musi być jak najbar¬ 
dziej intuicyjne i proste do opanowania. 


W USA do pracy w policji często 
wykorzystuje się psy. Forma¬ 
cje K-9 są tam bardzo 
popularne, e w Hollywood pu- 
wstają filmy opowiadające o ich zadaniach 
i przygodach. Nic więc dziwnego, że temat 
ten wykorzystali również scenarzyści gier 
komputerowych. Kilka lat temu powstała 
gra DEAD TO RIGHTS, która od razu zdobyta 
spore grono wielbicieli. Pomysł może nie był 
oryginalny, ale miał coś w sobie, Tym czymś 
były tzw, Disarm Moves - gracze mogli po¬ 
zbywać stę przeciwników za pomocą broni, 
którą przed momentem Im wyrwali, 

W tym miejscu należy wspomnieć, ze przy¬ 
gody ż „dwójki" nie są kontynuacją zdarzeń 
przedstawionych w pierwszej części gry, 
Poprzedzają je - stanowią pewnego rodzaju 
wstęp do tego, co dzieje się w „jedynce", 
Tzw, preguel roz- _ 


grywa się w tym samym Grant City. Głów¬ 
nym tematem jest śledztwo w sprawie 
porwania sędziego, prowadzone przez boha¬ 
terów znanych nam juz z poprzedniej części, 
Jack Siatę i Shadow to zgrany zespól, na¬ 
leżący do jednostki K-9, Shadow jest mała- 
mutem, przed którym trzęsą portkami 
wszyscy znajdujący się po niewłaściwej 
I stronie zębów, Jack, jak przystało na 
policjanta, jest niezłym twardzielem, 
o czym przekonasz się nie raz i nie dwa, 
■ .I Skoki z kilku metrów, jednoczesne 
strzelanie i przetaczanie się po ziemi to 
H dla niego bulka z masłem. Facet jest 
I wygimnastykowany jak beletnica, a je- 
go sylwetka przypomina mały czołg, 
gH jednym słowem, czlowiek-demołka. 
1 Potrafi brutal- 

I wiać się 
7 przeciw- 


„Dwójka' oczywiście czerpie 
całymi garściami i pomysłów umieszczonych 
w „jedynce". Jednak sądząc po tym, co moż¬ 
na już przeczytać na jej temat, w szybkim 
tempie powinna zdobyć rozgłos. Oczywiście 
najbardziej przyczynią się do tego Disarm Mo- 
ves T które są niezwykle widowiskowe. Tego po 
prostu nie da się opisać! Trzeba zobaczyć! 


Pozostaje poczekać do kwietnia, by przeko 
nać się t co posiadacze PC dostaną w swoje 
ręce. Jeśli tylko konwersja się uda, to DEAD 
TO RIGHTS tl maże zyskać sporą popularność. 


: rnis^B K-9 i inne, tytowm* W * TT 
nei walce z przestępcami, znane m osk/m 

śmoe. to/ worami 

Sto psy ramżycie poetom na służbie, za co 

SIU w a iMWfr jg 

}) Ciekawostką jest m. 

__ _,„f do toto jego skiżby 

pohaani Jo pozwala mu polegać 
w każde; sytuacji. 


m się w klapę garnaka. 
g z jednym psem od początkii 
pracuje ten SStnĘ 
na czworonogu 


TPP / Akcji) 

Dead toIRights 2 


Premiera: l ,vic i 


Mttkj player 


DtN Dl ja|iukfirioila :;ii; harsJ^o ciekawie 

Producent, gwarantuje najwyższą jatofić 
pozostaje czekać do kwet m i sprawdzić 


Ten kDiLizka ma jesl 
przestępcą. On pę prostu 
chroni swoje wrażliwe 
płuca przed smmjtem 
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ddw, dźwięku ani pozostałych elementów 
ostatecznej wersji gry, Każdy, kto ma dostęp 
do Internetu, może przekonać się osobiście, 
jak wygląda rFACTOR - zwłaszcza jeśli dyspo¬ 
nuje kierownicą. Te wyścigi zostały zaprojek¬ 
towane pod kierownicę, jazda na klawiaturze 
w ogóle mija się z celem, Do dyspozycji masz 
jeden prosty tor - Johan i trzy wózki. Demo 
chodzi naprawdę płynnie przy grafice o przy¬ 
zwoitej jakości. Niestety, nie bardzo podobał 
mi się model jazdy. Samochód wykazywał 
zbyt dużą bezwładność, niemal ślizga! się po 
torze i poboczu. Po kilku rundach na- 


I świechtflnymi sloganami reklamowymi 
i marketingową papką, niestrawną nawet 
dla nałogowych teiemaniaków. Choć 
z drugiej strony, tego typu internetowa 
kampania reklamowa stworzyła juz kiedyś 
z miernego filmu przebój. Mowa oczywi¬ 
ście o „Blair Witch Project 11 ., 

Dzięki łaskawości sztabu'PR firmy Ima¬ 
ge Space wiadomo właściwie tylko tyle, 
że deweloperzy stworzyli nową doskonałą 
technologię isiMntor 2.0. Stanie się ona 
podstawą wielu przyszłych, ekscytują¬ 
cych produktów. Pierwszym krokiem na 
tej drodze chwały ma być ni 
mniej, ni więcej, tylko rFACTOR J® ® " 
- wyścigi Grand Prix, Gra n 
charakteryzować się będzie m - 

uterarealistyczną dynamiką, po- J 
rywającym środowiskiem dźwię- 1 
kowym i - no jakie by inaczej! - ł 

olśniewającą grafiką. Twórcy Ą 
programu liczą, ze będzie się on j|pMF 
dalej rozwijał dzięki działaniom ' j 
graczy na całym świacie, twn- * 1 

rżących własne kluby rajdowe J 
i mody. To tyle. jeśli chodzi o fir- 
mowy PR. Więcej „przecieków" ■ . 

mamy dzięki wywiadom z samymi J 
twórcami. Dzięki rozlicznym -if i-l 
opcjom gra ma być bardzo przy ja 
zna użytkownikowi. Będzie można na przykład 
ustawić start wyścigu o dowolnej godzinie, 
by ścigać się w ostatnich promieniach zacho¬ 
dzącego słońca, obserwując, jak wydłużają 
się cienie, Twórcy pragną stworzyć grę, 
która w jak najbardziej realistycznym środo¬ 
wisku ma zapewnić graczom maksymalne 
wrażenie szybkości. Podobno poczujesz każdą 
nierówność drogi. Elementy tła mają być do¬ 
pracowane do najdrobniejszych szczegółów, 
nawet chmury na niebie będą płynąć z wia¬ 
trem, Jako ciekawostkę można wymienić 
możliwość nagrywania bezpośrednio z gry 

plików filmowych AVL m m u 

Dostępne demo oferuje grę ™ ■■ 
wieloosobową za pośrednie- j . / , 

twem serwerów założonych ł , ■ I 
specjalnie dla potrzeb rFAGTO- JjMMffi | 
RA. Tryb dla jednego gracza "jjjPiŁ 1 - - 
jest niedostępny, podobnie 
większość opcji - jak warunki 
pogodowe, tryb kariery, po- 
v.-*.Órkr czy nocne t\a 

szczęście możne prze'. . ‘i . 

L;'J( - |HB 

loperzy zastrzegają się, iż demo 
wcale nie odzwierciedla grafiki, J 
modelu fizycznego ruchu pojaz- WjM 


co prawda pewnej wprawy w sterowaniu, ale 
- jak na mój gust - chyba nie do końca o to 
chodzi. Autorzy twierdzą, że demo ma cha¬ 
rakter przede wszystkim testowy, a więc 
i twoja opinia - przynajmniej teoretycznie - 
może być brana pod uwagę przy kształtowa¬ 
niu ostatecznego wizerunku rFACTORA. 


P rawdę mówiąc, nie spodziewałem się 
znaleźć pośród wyścigów gry, której 
projekt owiany byłby aż taką tajemni¬ 
cą, Aie, jak widać, nie ma rzeczy 
niemożliwych, Takim tyłem jest właśnie zapo¬ 
wiadany przez firmę image Space rFACTOR. 

Mimo ze gra posiada swoją własną stronę 
internetową, z której obok licznych scre- 
enów i palących gumę tapet można ściągnąć 
także demo gry, tak naprawdę trudno 
pośród informacji ne jsj ternat znaleźć cokol¬ 
wiek wartościowego, Przynajmniej poza wy- 


Mam mieszane uczucia, jeśli chodzi o tę 

grę. Myślę, że z pewnością znajdzie swych 
fanów, zwłaszcza wszędzie tam, gdzie nie ma 
problemów i szybkim dostępem do Interne¬ 
tu. Ale czy stanie się tak wielkim przebojem, 
na jnki się ją lansuje? 


chodzi d realizm, gra 
się naprawdę całkiem nieźle, 


Jazda w nocy to dodatkowa atrakcja, 
zwłaszcza biorąc pod uwagę ruchom© cienie! 






wyścigów 


Premiera: i f / nrtal 2005 


□ Wersja PL 03 Muftiplayer 

Imaye Spact 

'■? http .' 1 YwwwrtoGrnet 


7n tylko domu i wtizystka.może się |hs/czo /mienić 
tym stwierdził niani twórcy odpierają wszelkie 
zorzuLy graczy. f!zy możni i im wierzyć? Na razie 
warta |irruli 2 St<iuvać wersję ilamo... 


Żaden kierowca rajdowy ti m tylko raido 
wyj nie lubi takaego widoku przed maską 
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S eria HITMAN £ podobała ^ 

się graczom dzięki swe- 9HH 
mu oryginalnemu fclima- 
Łowi oraz bohaterowi, 
który jest nikim innym jak zabójcą WB 
wykonującym zadania specjalnego 
znaczenie, czyli likwi- 
mg^mm dującym po cichu fil 
wszystkich 'wyzna- m 
gg : ' : czonych wrogów. 

Gra wymagała n e M 
zręczności palców 
i r.s pierdzielenie : *;;e- 
P^yŁ rabinu we wszystko 
l Wlk y co się ru 

!';l::ri:; oraz przepro¬ 
wadzania skutecznych, ci- 
tofir chych akcji, W efekcie bardzo 
r m !iSi przypominała serię TH1EF, 

Tym razem jednak Tobies Re- 
iper czuje, jek to jest znaleźć 
się po drugiej stronie celowni- 
M ka. Z myśliwego zamienia się 
HH w zwierzynę. Bowiem trafiło 
kosa na kamień i ktoś zaczyna 
po kolei wykańczać agentów 
IGA. Giną jeden po drugim, 
a nasz bohater wie* ze może 
być następny w kolejce. W związku z tym 
musi salwować się ucieczką do Stanów 
Zjednoczonych i oczywiście poznać swego 
śmiertelnego wroga, Oksze się nim Albinos 
- przestępca pragnący zyskać monopol 
ne intratne kontrakty 

b Część akcji BiOOD MONEY toczyć 
W się będzie w orgia stycznym mieście 
wielkich pieniędzy, mafii, hazardu 
oraz pięknych kobiet - 
czyn w Las Veges, 
Jedna z misji 
fi n pewno 
będzie mieć 
miejsce w czasie świąt 
Bożego Narodzenia, a nasz bohater poradzi 
secie z organizacją. która ccc przykrywką 
śwlętomikolajowych przebrań prov^adzi 
brudne interesy. 


przeciwników. Atutem ma być także opra¬ 
wa dźwiękowe, której realizatorzy zaprosili 
do współpracy budapeszteńską Orkiestrę 
Symfoniczną, Podobno należy się spodzie¬ 
wać całych oceanów patosu! 


Autorzy obiecują, że gracz zyska sporą 
swocodę w wyborze zadań oraz mocodaw¬ 
ców, a gra nie będzie liniowa. Jeśli okaże 
się to prawdą, możemy się spodziewać na¬ 
prawdę atrakcyjnej zabawy Zwłaszcza iż 
znaczącej poprawie ma ulec szata graficz¬ 
na . Pojawią się też nowe interesujące moż¬ 
liwości taktyczne i wzrośnie inteligencja 


Hitman tym r&em jest ścigany 
Aia -o!? i«L’C2e aę nawraca 


Akcja gry przenoś* się (to USA, 
miętą rmyrm dc Las Vegas 


Tobias Reipefc^ 
powraca* Ale tyra 
razem jego życie 
jest poważnie 
zagrożone! 


Premiera: lato 2005 


B MuHiplaysr 


Cichy jahatca powraca, by iłów itódu 
perfekcyjni zagłady! Autony twierdzą, że będzie 
(o najlepsza odstana HUMANA 
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m FjH dziesz iln poziomu swoich 

bohaterów i rozejrzysz się 
i|Wf doDkofe im ich pleców. Tym 

samym bez kłopotów skoor- 
dynujesz kalania poszczę 
- I solnych członków drużyny. 

" PH^H Kiedy trzeba, wyjdziesz 
I i ukrycia i stoczysz uczciwy 
pojedynek. Oczywiście menie 
-,7 r’l stoi na przeszkodzie, by 
strzelić wrogom w plecy - 
I ale przecież uczciwy kowboj 
BM takim strzałem się nie zhańbi, 

Ns pierwszych filmikach 
udostępnionych prasie wi¬ 
dać znakomita grę świateł praż całkiem przy¬ 
zwoitą animację postaci. Spore wrażenie 
robią również widoczki -- ciągnąca się a z po 
horyzont spalona słońcem ziemia, biete rrtury 
otaczające forty, wątle drzewka i kościelne 
dzwonnice górujące nad każdym mia- 
steczkiem. Nowy silnik nieznacznie 
podniesie wymagania sprzętowe 
Im \ P ro 9 ramu ' jednocześnie spra 
ĘjljMBr I wl ze uzyskasz większy wpływ 
!ggH Wl na otoczenie. 

J' / Przygotowane przez abtorów 
t—gry misje mają wystarczyć na co 
\ inajmniej 20 godzin świetnej zabawy. 

W tym czasie w grze pojawią się 


- 


wielbiam zapach obornika o ooran- 
. .. Czuję się znacznie lepiej, gdy mo- 
II 9? 2 rana przerzucić kilka ton gnoju. 

a potem spędzić trzy gadziny na ręcz¬ 
nym dojeniu moich siedemnastu Muciek. Wiem, 
wiem, to niewielkie stado, ate jestem pcczątku- 
fcjącyńr kowbojem. Mam zaledwie jedną chahetę 
imieniem Rosynand, tak nsrąwistą, że jeszcze 
: nigdy na nią nie wsiadłem. Colta po dziadku 
trzymam za szkłem w gablocie. Ostrogi od kow- 
^bajek odkręciłem, bo zbyt głośno dzwoniły, gdy 
łaziłem po wsi. Juz kilka razy dostałem przez nie 
o mordzie od lokalnych dresów.,. 

]£.'• Nie ukrywam, wciąż niewiele wiem o Dzikim 
‘ ZechcdzES. Swą wiedzę czerpię z doskonałej 
strategii DESPERAD05, jako żywo przypomina¬ 
jącej wojenną serię COMMANDOS. Kierowa- 
, łem w niej szóstką zwariowanych zabijaków, 
wśród Których były nawet kobiety - piękna he- 
I: zord-zistka Kate 0'Hara i nieletnia Chinka Mia 
Yung. Każdy z moich podopiecznych posiadał 

I inne umiejętności, Dzięki nim odbijałem kole¬ 
gów, polowałem na bandytów i niemal porwa¬ 
łem pociąg, To jednak wciąż zbyt mało, by stać 
się prawdziwym handitiero. 

Na szczęście Jatem tego roku firma 
Spellbound raz jeszcze zapędzi się na Dziki Za¬ 
chód, Powróci też łowca głów John Cooper 
3 jego wesela kompania: Samuel Williams, Doc 

McGoy, Sanchez, Mia Yung _ 

i Kate ĆTHara. Możli- 
wości każdej postaci |^ v 
zostaną delikatnie 
zmienicne. Kute na- Ł4 w^vY 
uczy się zwabiać 
Straźni* •' ’ '• lv I| ' :*^‘TTT 

nowych sposobów, V L* 

Doc zyska uspokajają- *|3raBp ^ 

ce zastrzyki, zaś San- 
chez straci węże. 1 f 
którymi umiejętnie eli- . 

minował nieuważnych I 
ochroniarzy. Będzie ze 1 
to pływał jak ryba. Wit- I 
Ijiiams zerobL kajdanki. 1 


klasyczne podchody, proste kradzieże, napa¬ 
dy na rozpędzone dyliżanse, a także próby- 
(oby udane!] odbicia kamratów, którzy zna- 
leźli się w tarapatach. Pozostaje mieć 
nadzieję, że wprowadzony trójwymiar nie ze¬ 
psuje procedur Sztucznej Inteligencji, Nie¬ 
chlubny przykład gry KOREA: ZAPOMNIANY 
KONFLIKT dowodzi, ze wcale nie jest prosto 
nauczyć wirtualne ludki odpowiedniego za¬ 
chowanie. Tek jak tych dresów, którzy obili 
mi mordę. Mam nadzieję, że po romansie 
z DESPERADOS 2 to ja będę tym, którego 
boleć będą pięści. 


wykwalifikowany tropiciel, Indianin nazwiskiem 
Hawkeye, Wiadomo już, że będzie biegał na 
golasa i doskonale szyi z luku, wspinał się, 
a także ciska! tomahawkiem. Mam nadzieję, że 
nie zamienię się w czasie gry w kowboja “eks¬ 
hibicjonistę. 

Niewielkie miasteczka zagubione wśród a 
piasków pustyni wreszcie zyskają tnójwy- // 

miar. Nowy silnik wygeneruje tez ma- A a 
ławnicze, porośnięte kaktusami kaniony I ;i 
i zadba, by strzelaniny w corhalach by- 
ły dostatecznie widowiskowe. 

Teren akcji będziesz najczęściej obser¬ 
wował z góry. Jednak w razie potrzeby zej- 


Cooper’ s Reyence 


UmiaszGzone po prawej krzaki są 
aluzją do urzędującego prezydenta USA 


Rzut tomahawkiem... To ciekawe, bo u nas w 
Poisce lYucają ciupagami, Jak przetłumaczy to tłumacz? 


Premiera: lano 21 35 
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KmnandasE na Dziktim Zachodzie -z trófwym.an& 
wą grafiką, fasolą z bekonem i szybkostrzelnymi 
coltami. Zapowiada się smakowicie 


l?[lj 

[ip 



[TjT 

/ 1 1 


Tłw 




c 1 1 cka w o iYT>q ?. p \" 1 a charzews k 






























( odgrywała ona sporą rolę, 
np. kiedy gracz kierowa! 
j?dc Turkami. Mie należy się 
j spodziewać, że autorzy 
AGE QF EMPŁRES 3 pójdą 
w stronę uproszczenia me* 
chanizmów gospodarczych Ctak jak np, zre¬ 
alizowana to w LotR: THE BATTLE FOR 
MIDDLE-EAflTHl, Wręcz przeciwnie, rozbu¬ 
dowana ekonomia i zaawansowany system 
zarządzania surowcami zawsze należały do 
cech charakterystycznych tego cyklu, 
W AoE 3 wręcz możemy się spodziewać 
dalszych komplikacji w związku z faktem, iż 
rr - — gracz przeniesie się do epoki po- 
• stępującego uprzemysłowienia, 
W AGE 0F EMPIRES 3 zoba ~ 
czysz, rzecz jasna, englne znacz- 
| nie zmieniony w stosunku do 
jp&iyfc poprzednich części Cobstuga Di- 
■RM rectX 9, Shader 3.0], Jakość 
,Ji]r j V | modeli - zarówno jeśli chodzi 
wmS 0 l }DGt 9 CIR ) a k i elementy sce- 
p iBi jły noorafti znacznie wzrośnie. 
Oglądając jednak prezentowane 
w Sieci screeny z gry, można 
P dojść do wniosku, że nie możemy 
Pfu spodziewać się rewolucyjnego 
przełomu. Owszem, grafika 
wygląda całkiem nieźle ta w do- 
datku mają zostać zaimplemen¬ 
towane efektowne mechanizmy 
fizyki), ale z całą pewnością nie będzie sta¬ 
nowić przełomu. 

Niestety, producent na razie nie podaje 
zbyt wielu informacji na temat programu, 
Jeśli chodzi o tryb gry wieloosobo¬ 
wej,w ogóle pozostaje on tajemnicą. 
Wiadomo tyłka, ze opcja taka, oczywiście, 


Akcja AGE GF EMPIRES 3 rozpoczyna się 
w roku 1500, a gracz może poprowadzić 
swe państwo aż do roku 1800, Oznacza to 
między innymi, że stając na czele Francu¬ 
zów, Anglików czy Hiszpanów, będziesz 
mógł wybrać się na podbój Ameryki bądź 
kontynuować kolonizację Afryki, Początek 
zabawy może nieco przypominać końcowe 


S eria AGE OF EMPIRES [łącznie i do¬ 
datkami do niej] należy do moich 
ulubionych gier. Niesamowita gry- 
walność, ciekawe rozwiązania, 
banalny w obsłudze interfejs i zasady tak 
proste jak budowa cepa zapewniły temu cy¬ 
klowi niesłychaną wręcz popularność a 
i spowodowały gigantyczny sukces finan¬ 
sowy. W tej strategii czasu rzeczywiste- 1 
go twoim zadaniem będzie, jak zwykle, It 
stworzenie silnego gospodarczo pań- I 
stwa, odkrycie nowych technologii, roz- i 
budowa miast oraz powołanie ogromnej I 
i sprawnej armii, która zmiażdży wroga ] 
i zmiecie z powierzchni ziemi jego całą in- I 
frastrukturę oraz zlikwiduje obywateli. 


się pojawi i ma być przyjazne zarówno dla 
graczy początkujących, jnk i dla tych, któ¬ 
rzy „zagrywali 11 się na Sieci w poprzednie 
części cyklu. 


fragmenty AGE OF KINGS, ale oczywiście 
w związku z postępem technologicznym 
oraz uprzemysłowieniem pojawią się nowe 
możliwości i nowe jednostki wojskowe dys¬ 
ponujące sporą silą ognia. Przede wszyst¬ 
kim należeć będzie do nich ertyierid, 
chociaż nie zapominajmy, że już w AoE 9 




Premiera: jesień 2QD5 


£3 Mułtiplayer 


Trzecia odsłono najsłynniejszej gry strategici- 
nej wszech czasów, Dluuugo czekaliśmy, jeszcze tro 
chę poczekamy. a’e znając dotychczasowe dokonana au¬ 
torów* projefa powinien podbić świst! 
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J eśli wśród naszych czytelników 
ostał się nieborak, który w ROBAL- 
Kl nigdy nie gra!, powinien 
natychmiast spłonąć rumieńcem 
różowiutkim niczym świnka Piggy, Serie 
WORMS dobiega pomału sędziwego wieku 
- dekady. Okazji to poznania uroku robacz¬ 
ków było już aż nadto. 

Team 17, producent serii, oraz brytyjski 
wydawca Godemasters pracują rad kolej¬ 
ną edycją pod nazwą WORMS 4: MAY¬ 
HEM (co nieodparcie kojarzy mi się 
i „Fight Clubem 11 , kto widział film, wie dla¬ 
czego!. Ta oristona robaczkowej sagi wra¬ 
ca do korzeni, co jest efektem niezbyt 
debrze przyjętego eks- 
perymentu z poprzeć- mę, 
niczką. FORT UNOER Lj^||Mg| 
SIEGE. We wspomną- 
nej grze do klasycznej JjffilB 
walki między robakami 
dodano 'wątek rodem 
ze strategii czasu rze^ 
czywistego, co nie 
wszystkim odbiorcom 
przypadło do gustu. ^ 

Tak więc w WORMS; : p\ 

MAYHEM robaki wrócą i 
do tego, w czym są ^j^y ffobgjc-okul 
najlepsze, a więc do zmierzyć e 


będziesz praktycznie 

H iii I 0 każdym elemencie 
swojej pukawki - od 
sposobu użycia (rzuca - 
ne r odpalane, bezpo- 
^ —s* średnie uderzenie), 

■ *Jj poprzez ich wygląd i silę 

1 ~y ś rażenia, aż dc skutku 
ii ) eksplozji (czyli rażenia 

ogniem, gazem, trucizną 
itdl. Rzecz jasna, nie będzie można na samym 
początku gry zbudować superbroni i bezstre- 
ąowo rozwalać wrogów na kawałki. Im dłużej 
będziesz grać, tym więcej otrzymasz punk¬ 
tów konstrukcyjnych. Już nie mogę się do¬ 
czekać pojedyn-_ 

fcdw sieciowych - fi I 
wszak walcząc ^^ ^ 

z kimś w Sieci nie I 

będziemy wie- I ^ 

dzieć, cc za |BRv ^ J 
fikuśne sprzęty ^ 1 

skonstruował | 

przeciwnik. Oczy- |SV \ i 

wiście autorzy I i I 

postarali się też 1^ jJł I 
o oryginalne pu- H 

kawki, Wspomnę I ^ 


choćby o Bovine Blitz - to groźny atak bom¬ 
bowy, gdzie w roli bomb wystąpią.,, krowy! 

Druga nowinka nie wpłynie wprawdzie bez¬ 
pośrednio na rozgrywkę, ale wydaje się rów- 

nie zabawna, Tym 
""N razem pozwolono 
graczom poprawić 

dziś możliwe, nawet 
frff/liiy* y dodanie własnych 

„śmiertelnych" ko¬ 
mentarzy, Jeśli do tych 
opcji dołączony zostanie edytor terenu 
te takie są przymiarki). WORMS: MAYHEM 
będzie i pewnością robaczkowym powrotem 

w nowej oprawie, ale 


wzajemnej eks- 
% w m • I terminacji. Po- 

X/ I prowadzisz do 

i* . a ' boju załogę czte- 

,<$2i rech zdatermi- 

j.j mH nowanych 

® L i sympatycznych 

n. .. , SĄ stworków 

ibuje\ w trójwymiaru- 

inle- \- wym środowisku. 

'zsba wyboru będzie pięć typów lokacji; 

sceneria rodem z Jurassic Parku", 

'Klimat legendarnego Camelotu, egzotyczne 
tereny arabskie, industrialne widoki na budo¬ 
wach oraz nieokiełznany i surowy Dziki Za¬ 
chód. Mapy będą nieco' większe niż 
w WORMS 3D. Autorzy wyszli naprzeciw 
oczekiwaniom graczy, zmniejszając 
ryzyko śmierci z powodu wpadnię- / V 4 n 
cia do wody. Duża część terenu <J f T 
to piaszczyste plaże, które ochro- 
mą twoich maleńkich wojowników 
przed utonięciem. 

W trybie SingSe-pleyer znaj¬ 
dziesz 25 misji a raźnym poziomie j 

trudności. Pozę typowym rożka- ' 

zem zmiecenia z powierzchni ziemi 
przeciwnej drużyny, możesz ocze¬ 
kiwać bardziej wyszukanych ^ 
poleceń, jak choćby znalezienia rz JL? 
określonego przedmiotu lub zbu- CT? 
rżenia wyznaczonego fragmentu V£ii-£ 
scenerii. Trzeba przy tym podkreślić, że prak¬ 
tycznie każdy element mapy może zostać 
. całkowicie unicestwiony lub przynajmniej 
V k zdeformowany, Wszystkie mapy, które 
| wlączi mo do trybu dla pojedynczego gra- 
I cza, znajdą się też w grze wieloosobowej, 
i Tutaj autorzy szykują dodatkowo dwadzie- 
J ścis nowych lokacji. 

* WORMS: MAYHEM nie przyniesie grun¬ 
townych zmian w koncepcji gry - przebieg 
zabawy będzie wyglądał podobnie jak dotych¬ 
czas. Za to szykuje się kilka bardzo intrygują¬ 
cych niespodzianek. Na czoło wysuwa się 


w wielkim stylu - 
z dawnym klimatem 


fiuiiici bia 

Prawa rynku gntotg twórców tak mocno ze orygi 
nslne koncepty muszą ustępować pomysłom mają- 
cym większą szansą sprzedać sią w dużej liczbie 
egzemplarzy. Ważmy leam 17 - w latach 1990- 
1996 (a wtąc wtedy, gdy Amigę stała mocno) fir 
ma wydawała swoia wtasne tytuły 1 naate czas 
oraz strąci ne zwariowane projekty, Tymczasem od 
piącHi łat producenci ci we zajmują samczym in¬ 
nym poza koieinymi częściami ROBAKÓW. Czyżby 
nagle stracili inwencją twórczą? Nie. skądże. Cho¬ 
dzi tu o rzecz prozaiczną koszty marketingu, 
produkcji, reklamy... Wydawcy nte chcą ryzykow¬ 
nych prefektów W takim razie mały kamyczek do 
ogródka autorów WORMS FORT UNDEfi SIEGE — 
iak to sią stało ze gra zupełnie rozminęła się 
z oczekiwaniami odbiorców’ 5 Naprawiią me było 
wiadomo, czego chcą gracze 9 


kimaAlfon 


Robaczki bąda a 
tak (sksobiB 


Premiera: 6 ci kwartał 2005 
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Miiitiplayer 


S Wersja PL 

Team 1T / Co dem a ster 

U wvAv vvorrr*srnavt^em 


MAYHEM najprawdopudośnitj przekona do siehis na 
nowe wszystkichi tych, Którzy PQ przejściu ROBAKÓW 
w trzeci wymiar stracili do nich serce i zaufanie 
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□TY ustąpiły miejsca ziomslskiej opowieści] 
o rozbujanych Murzynach. Nazywasz się Carl 1 
„CJ" Johnson i właśnie zakończyłeś kilkuletnią i 

_ t odsiadkę w Liberty 

City. Wracasz do j 
domu, gdzie - jak 
MMMriMMHJH słyszałeś - bardzo 

źle się dzieje. Tyle 
na razie musi ci 
wystarczyć, gdyż 
nie na historii bę- 

ŁŁBiMflwraMra si s tutaj 

skupiać. Pomów- ś 

my raczej o miej- w? 
scu ' w ^órym V 
czeka cię wiele, I 
; wiele godzin gry. 1 
San Andreas to 1 
nazwa fikcyjnego I 
stanu, na terenie I 
którego rozgrywa się akcja najnowszego I 
GRAND THEFT AUTO. Chociaż świat gry zo- I 
stal od początku do końca wymyślony przez I 
autorów z Rockstar Games, inspiracje rze¬ 
czywistością są wyraźne. 1 tak - Los Santos, 

W którym rozpoczniesz przygodę, przypomi- 
na los Angeles. San Fierro ze swymi tram¬ 
wajami t stromymi zjazdami przywodzi na 
myśl San Francisco, zaś położone na pusty¬ 
ni Las Venturas to mc innego jak wariacja na 
temat Las Vegas~ Pomiędzy tymi trzema na¬ 
der rozległymi i rozbudowanymi miastami I 
znajduję się jeszcze tereny, ze tak .powiem, | 
zielone. Mam na myśli różne miasteczka, I 
wioski, ciągnące się kilometrami autostra- | 
dy, a także całe mnóstwo różnego rodzaju t 
lasów, mokradeł i wielohektarowych gospo- a 
darstw, Jest także olbrzymia pustynia, na 1 
której znajdziesz zarówno wielki kanion, jak 
i tajną bazę wojskową, czyli Strefę 51. 

Co najważniejsze jednak, nie wszystko, 
co widzisz, jest Ei tylko dekoracją 
i tekstur i poEygonów. W sto- 
sunku do poprzednich 
części GTA, stopień inte- 
aktywności w SAN 
ANDREAS jest wręcz ! 
mĘMKKjm porażający. Przede 

wszystkim, jest całe 
^HHł mnóstwo domów, które 

możesz zakupić - od zde- 
wastawanych ruder 
w gangsterskiej okolicy, po 
w ' l[l; r '°dem i hip-tropowych 
■PHr teledysków Są sklepy z ciu- 
chami, w których ubierzesz 
się od kurtki, po zloty łańcuch 


Gdy w październiku zeszłego roku 
H wspomniana gra trafiło do sklepów, 

Ęj| wszystko było już jasne.oto powstałe 

1 najlepsza w historii 

olbrzymi świat gry i nie- 
ograniczone możliwości 
działania, wielowątkowy 
scenariusz i tysiące misji, 
niezgorszą grafikę 

Ł .% wych ścieżkę 

i Hjmi 

^ j/ wielkie pokłady miodności i replay- 
abiłity, ze spokojnie moglibyśmy ob- 
™ I dzielić mmi kilka innych produkcji. 

A co to ma wspólnego ze zwykłym, 
i V szarym posiadaczem komputera 
I Kł osobistego? Bardzo wiele. 

__ J 1^^ jako że SAN ANDREAS 

| \ w wersji PC nadchodzi 

y 1 wielkimi krokami. Warto 

/ J już teraz zainwestować 

i \ w dobrego pede i przy- 
\ gotować się na zabawę 
#1 m v \ : 1 życia. Ja na potrzeby 
I V I SAN ANDREAS zakupi- 
J yHŁ I tem PS2 i nie uważam, 

I aby były to źle wydane 
Y mi, \ pieniądze:) 

I | Na początek 

I wyjaśnijmy pewną 

I podstawową kwestię, 

fi / I Mafijne klimaty z VICE 


K olejne odsłony serii GTA biją rekordy 
popularności, Pokazują, że team 
Rockstar Dames o lata świetlne wy¬ 
przedzi! pozostałych developerów. 
Kiedy wraz z początkami konsoli P32 pojawiła 
się pierwsza część gry przeniesiona w trzeci 
wymiar, społeczność graczy była co naj- 
mniej zdumiona. Rok czy dwa lata później m 
specjaliści z Rockstar stworzyli VICE t jj 
CITY - program, który do niedawna 
jeszcze wyznaczał standardy w swojej \T 
dziedzinie. Przez chwilę wydawało T. 
się nawet, ze z GTA nie da 
się już nic wycisnąć. ^ 

I wtedy nastąpiła | yN, 

rewolucja, g . I \t • 




Na naśEadowuów .Czerwonego Barona 11 czekają awia 
netia, samoloty pasażerskie oraz śmigłowce bojowe 


Setowym smaczkiem GTA - a mieszczą jei 
ostatniej odsłony - jest rozbudowany system 
statystyki podsumowań. Z jego pomocą zdobę¬ 
dziesz mnństrwo istotnych informacji o swoich 
poczynaniach w San 'Andreas. Ze tfątJW 
dowiesz się na przykład, ile osób zaim-ile 
wznieciłeś pożarów, na ile szacowane są wyge¬ 
nerowane przez ciebie zniszczenia, jaldą 8taqi 
radiowej słuchasz najczęściej, ile zatopiłeś lodzi 
oraz jak często uprawiałeś seks. Warto tu więc 
co jakiś czas zaglądać - i napawać się dumą.) 


zawsze koszenie 
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„I wtedy nadleciało UFO 
i porwało mnie as pomocą 
snopa jaskrawego 
światła!. Naprawdę!' 


na szyi. Są zakłady fryzjerskie, gdzie 
w pięć sekund zmienisz afro na dreddy. 
a wąsy na brodę, Są salony tatuażu, 
gdzie obtoczysz się w najdziksze wzo¬ 
ry, Jest, kilka sieci fast-foodów, gdzie 
uzupełnisz brakujące kalorie. Są 
siłownie, gdzie poprawisz kondycję 
i tężyznę, a także nauczysz się nowych 
kocich ruchów. Są warsztaty, w któ¬ 
rych wyposażysz fury w nowe felgi, 
dopalacze hydrauliczne zawieszenie. 

Są kluby i knajpy, sklepy, strzelnice, 
tory wyścigowe, automaty do gier 
zręcznościowych, w peini sprawne 
lotniska, porty z armadami lodzi, łó¬ 
dek i pontonów, opuszczone chaty . 
w niedostępnych lasach - mógłbym i 
tak wymieniać bez końca. 

Jak możesz się domyślać, tak bogaty 
świat stwarza przeogromne możliwości. 
W jednej chwili będziesz kładł z brani maszy¬ 
nowej przedstawicieli rosyjskiej mafii, w kolej¬ 
nej zdejmiesz i granatnika helikopter 
policyjny. Na południu puścisz 
i dymem plantację konopii in¬ 
dyjskich, ne wschodzie 
ukradniesz samolot, na pół¬ 
nocy znajdziesz plecak 
z napędem odrzutowym. 

Będziesz napadał na ku¬ 
rierów i porywał cięża¬ 
rówki, robił zdjęcia 
\ knut, jak szanta- 
i o w a ć nimi 
konkurentów. 

Będziesz piloto¬ 
wał olbrzymie sa¬ 
moloty i skakał na 
spadochronie. Weź 
miesz udział w szalo¬ 
nych wyścigach i nie mniej 
obłąkanych gonitwach, na 
padniesz na kilka banków, po¬ 
stawisz wielkie pieniądze, stra¬ 
cisz wszystko i jeszcze więcej 
wygrasz, Będziesz klął w kor¬ 
kach i rechotał siejąc śmierć 
i zniszczenie, zobaczysz ujara- 
nych jak bombowce policjan¬ 
tów i zostaniesz królem okoli- 


I 


cy. Uff.., Poza ciągnącym się w nieskończo¬ 
ność wątkiem głównym, możesz zająć się wie¬ 
loma misjami pobocznymi - np. umawiając się 
j. pannami na randki i inne takie. Oczywiście, i 
wszystkie atrakcje, z których znane byty 
dotychczasowe części GTA - jak misje wykony-j 
wane karetką, taksówką czy wozem policyj¬ 
nym - są obecne także i w SAN ANDREAS. 

To wszystko i jeszcze więcej czeka cię 
już niedługo, wraz z początkiem 1 
wakacji. Myślisz, że posiadacze kom 
puterow potraktowani zostaną po 
macoszemu? Chyba jednak nie. Zbli 
zająca się konwersja będzie 
bowiem wyglądać i działać 
znacznie lepiej od „czarnul 
kowego" oryginału, da 
iHlll obiecują autorzy, nie po 
jawią się już problemy 
i dorysowywaniem się 
: >jU I terenu i garażami, na 

M I których otwarcie trzeba 

przeznaczać cale rninu 
Wł . 1 ! ty. Poza tym, ból ocze¬ 
kiwania powinien 
złagodzić planowany na 
kwiecień MERCENARIES. 


sjj u Wersja PL □ Multiplayer 

Ejjf RockstarGsmes 

jj 18 wvw.rockstargafmsxonVsaaarKlrea& 

^ Gra absolutnie rewelacyjna, o nieprzebrany cli 
m* siokladach grywał no ścii Obowiązkowa pozycja 
praktycznie dla wszystkich 
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w spRzet 


Unikalny system zachowań 
mieszkańców pozwala im w realistyczny 
sposob reagować na zmbnę otoczeń ja. 
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Czy połączenie wartkiej akcji 
z pierwotną koncepcją gry 
COMMANDdS będzie 


wybuchową mieszanką? ■ 

to bardzo różnorod- j Póki co przyjrzyjmy się bliżej koncepcji za- flj 
fzk. mieliśmy już spo- bawy, COMMANDDS; STRUG: FORCE raz- E 

], ze wymienię tylko grywać się będzie w czasie II wojny świato- n& 

HQST REGON czy wej we Francji, Rosji i Norwegii ttyle przy- Jpg 

WAT. Z informacji do- najmniej wiadomo). Zadania stawiane Umj 

ępnych w Internecie przed twoją drużyną będą polegać na infil- }SSm 

lożna się dowiedzieć, tracji, akcji i skradaniu się. Przyjdzie ci prze- 

j dyrekcja Pyro ma prowadzać akcje sabotażowe, niszczyć obiekty 

ieikie ambicje. Odwa- należące do nazistów, zastawiać zasadzki na nie- 

fia się postawić tezę, przyjacielskie oddziały, uwalniać przedstawicieli 

ikcby ich nowe dzi&c- ruchu oparu, porywać wrogich generałów. Ma- 

t zupełnie nowe stan- py mają być rozlegle, a ścieżek prowa- 

?y na fakt, że spora dzących do ostatecznego zwycięstwa ^ 

fspn[pracowników Py- wiele - pod tym względem ijHEl 

ę r aby stworzyć wla- FPP'owy COMMANDDS wzór o- £k jflHH 


sów. Twoi podkomendni dzielą się na trzy kate¬ 
gorie. Pierwszy to „zielony beret", co to się ge¬ 
neralnie kulom nie kłania i zawsze z chęcią pcha 
się w sam środek bitwy, Drugi typ żołnierza to 

i J " " acetf 

a wyjść po angielsku. Jak widać, to kla¬ 
syczny zestaw dla gatunku. Miejmy nadzieję, ze 
hrnk różnorodności w typologii zastanie zrekom¬ 
pensowany odpowiednia wysokim poziomem 
trudności rozgrywki, np. potrzebą sprawnego 
i przemyślanego przełączania między poszczegól¬ 
nymi członkami załogi w trakcie misji. 

■ Jak już wspomniałem, mapy będą duże. Wy¬ 
soki poziom grafiki zagwarantuje silnik Crite- 
riorTs Renderware, którego jakość mieliśmy już 
okazję podziwiać w samochodćwce BURNDUT 
3, a także w trzeciej odsłonie 
VBV^^ GRAND THEF AUTO, Poza try- 
bem dla pojedynczego gracza, 
do dyspozycji będziemy mieć 
opcję wieloosobową dla maksy- 
ma lnie szesnastu osób. Nieste- 
ty. poza liczbą zawodników zad- 
nyoh innych szczegółów na 
temat Multipiayera autorzy na 
wmmhh razie nie chcą ujawnić. 

Skąpe informacje, jakie wycie-: 
Hilll kly i Pyro na temat COMMAN- 
IPPiiM DOS: STR1KE FORCE. nie po- 
zwalają na wiele przepowiedni 
■iiiRM na temat tego projektu. Skła- 
lijUl nialbym się ku tezie, że zawiodą 
KIHUlH się ci, którzy oczekiwać będą 
|UiiiH rewolucji gatunkowej. Wystar- 
czy, by ten „shooter" nie zaniżył 
poziomu ustalonego przez 
mmmm wcześniejsze części-strategie 


J akoś tak się stało, że trzy dotychczaso¬ 
we tytuły z serii COMMANDDS nie 
wylądowały na moim pulpicie. Prawdę 
powiedziawszy, niespecjalnie mi na tym 
zależało - tego typu taktyczne strategie nie 
znajdują się na mojej prywatnej liście „most 
wanted 11 . To ssę może jednak zmienić, gdy 
twórca serii, nrma Pyro Studio, do pro- mm 
wadzi do końce swój najnowszy projekt - 9 
COMMANDDS: STR1KE FORCE. Tytuł ten 1 
jest dumnie przedstawiany jako najarnbit- ■ 
niejsza z wszystkich dotychczasowych V 
produkcji tego studia. 

Pomysł na C:SF sprowadza się do próby I 
połączenia oryginalnego COMMANDDS - 
a więc gry strateg i cznn-taktyczn ej - i ton- 1 
wencją first person shooter. Nie jest to. ja- I 
kieś specjalne 1 

novum. Toktycz- 1 

nych strzelanin, T 


Widząc taki sereen wątpliwości co do 
jakości grafiki znacznie się zmniejszają 


Od czasów II wojny światowej 
noszenie przez brytyjskiego 
żołnierza zielonego beretu to 
przywilej specjalnych oddzia¬ 
łów. Posiadanie go oznacza, że 
właściciel pozytywnie przeszedł 
niezwykłe wymagające szkole¬ 


nia nia tylko odporność fizycz¬ 
ną, ale takie cechy charakteru 
takie jak determinacje, odwa- 


,, i zachowanie spokoju 
V w chwili zagrożenia. Kum 
y sowi na komandosów 
przyświeca motto: 
H $to testów dzień 
nie, a potem tylko trzech na 
stu w zielonym berecie". 


Taktyczny shooter 


Premiera: polewę 20" 


H MulItpbyer 


Pyro I Eidos 

m w. ca m rrian dosjatrikeforce córa 


OpjrcEt: gsy no znanej serii powinna o/noc^nć, Że ten 
taktyczny stiaatfir nie zwiediie naszych 
ociekli a ń i lyni razem 
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Tym razem w gniazdku rozpusty zamieszka 
trójka młodych, samotnych ludków; dwoje 
z nich było niegdyś parą, lecz się rozstali, 
a trzecie szuka właśnie wielkiej miłości No¬ 
wy, bardzo dobry trójwymiarowy silnik, kilka 
dodatkowych lokacji [jak bar czy duuuży ba¬ 
sen] oraz 15 rozbudowanych misji zapewnią 
fanom „erotycznych StMSÓW" potężną daw* 
kę dobrej zabawy. 


P ierwsza część SINGLES wywołała 
w naszym kraju spore kontrowersje. 
Nam też się dostało - ponoć rekla¬ 
mowaliśmy „paskudną pornografię 11 
w „pisemku dla dzieci' 1 , Niestety, przy całym 
szacunku dla protestujących urzędników, 
wciąż zamierzamy o programie informować 
Taka jest rola prasy... A zatem już latem 
w zachodnich sklepach pojawi się SINGIFS 2. 


(^/ ■■ merykańsko-jopoński konsolowy eRPeG PC. Khem? 

* / IB Ano c ^' ł ' NtaBpelna rak temu chłopcy Bille Gatesa, ą Hf 

/ KB rodowici Amerykanie z dziada pradziada i prapradzia- , i BR, 

/ I B da, przygotowali na Xboxa całkiem przyzwoitego ; | r ** 

/ role-płaya, Pachniał japońszczyzną na odległość, lecz jednocześnie ^ 

pozwalał nieźle się zabawić. W skład czteroosobowej drużyny wcho- V ^ 

dzili: Elco, gość ze sztuczną ręką, Tai, rudowłosy osiłek z wielkim mie- 
ozem na piecach, a także dwie skąpo odziane dziewczyny. Atlish, panna 

o niebieskich włosach f potrafiła widzieć w ciemnościach, zaś Buki po 
chodziła z plemienia ludzi-kotów. Teraz program zawędruje na pe- 
A cety. Przyniesie poprawioną grafikę i wygodne sterowanie, / 
Zręcznościowe walki, toczące się na specjalnych arenach, przy- / 
pominają nieco dokona- / 

KttiHF nia twdrców miA - /Ts 

■MSym RAH - p, ; emiera fMś i ,;j M l 

PS W I w maju, o de progra- IfJBK 1 \jf i 11 


się pomiędzy x-pu 
dlem a peGetem, Po 


złożoność gry prace 
idą bardzo powoli... 


S trategia czasu rzeczywistego osa¬ 
dzona w świecie „Gwiezdnych Wo¬ 
jen". Jej akcja toczy się po wydarze¬ 
niach znanych z „Zemsty Sithów p , 
a; przed „Nową nadzieją". Innymi słowy, 
Darth Vader wraz z całym Imperium powoli 
rośnie w siłę, miażdżąc stalową pięścią 
kolejne planety. Przeciwko niemu zrywa się 
Rebelia.,, Gracz dowodzi dowolną ze stron, 
zarządza armiami w kosmosie, a takie na po¬ 
wierzchniach planet takich jak Hoth, Tatooine 
i Dagobah, Wznosi budynki, „produkuje 1 ' ludzi 
i pojazdy bojowe, a także przyciąga bohate¬ 
rów, którzy dzięki swym niecodziennym umie¬ 
jętnościom raz po raz zmieniają losy całych 
bitew. Wyniki starć mają przełożenie na sytu¬ 
ację na innych planetach 


wygrywając 
olbrzymim kosztem, gracz poważnie ograni¬ 
cza swoje szanse w kolejnych wałkach. Pre¬ 
miera programu odbędzie się jestenią. 



" jp 


pt - 
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Underworld 


ierwszy dodatek do SAGRED - zna¬ 
komitej gry aotion RPG - byt darmo¬ 
wy. Za UNDERWORLD będziesz 
musiał juz niestety zapłacić, W za¬ 
mian za to dostaniesz w swe łapska dwie 
parszywe osobistości; drobnego kra¬ 
snoluda o toporze równie ciężkim co 
ręka Agaty Wróbel oraz demonicę 
z rogami bawołu j piersiami Pameli 
Anderson, Później wyruszysz w po¬ 
dróż po podziemiach i jaskiniach roz- 
się pad Angarią 

horrory czające się w ciemnościach 


krasnoludów (skojarzenie z Morią 
same się nasuwają). W programie po¬ 
jawią się tez pirackie wysepki, ama- 
zonkMuczniczkL mumie i blisko 30 
innych stworów. Teren zabawy po¬ 
większy się zaś o 40%, czyli tyle 
sarno, ile me dobra polska wódka. 
Wnioski? 'Piłeś, nia jedź, Graj, 
Graj do upadłego! 


i 
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Steer Madness _ m 




ryce to krowa, a ściślej byku i nie- I w i, 2 G ludziska splaczą się ze śmiechu przed 
wesołą przeszłością. Zwierzak miał \ monitorem. Gra ukazała się na Zachodzie 
być zarżnięty, wypatroszony i prze- ; w szalenie małym nakładzie. Wszystko wska- 
robicmy na parówkową we flaku, ale jj żuje na to, że do Polski nie dofrunie, 
na skutek zbiegu okoliczności zdołał dać nogę ; A szkoda, bo krów u nas dostetek, a tanie 
z rzeźni. Tc, co tam widział, zmieniło jego ży- ! hamburgercwnie szerzą się jak grypa wśród 
cie i stosunek do wegetarianizmu, Dawniej j azjatyckich bocianów. 

Bryce byl typowym traWożerem, pozbawić- * 
nym ambicji buhajem kryjącym krowy w co 
drugiej wiosce Teraz stal się obrońcą 
praw zwierząt, bojownikiem o wolność i by- 
kokrację, W STFER MADNESS wykona kil¬ 
kanaście złożonych misji, rozgrywających 
się w całkowicie trójwymiarowym środowi¬ 
sku, Np, będzie pędził szybką bryką na po¬ 
moc kurczakom. Wesprze manifestację 
j przeciwników przerabiania freciszonów na 
futra dla bogatych zblazowanych lesek. 

Rozwiezie po mieście mleko sojowe i spra- 























































W filmie „Ojciec chrzestny" 
Marlen Brando mówit tak, jek- 
by zeżarl wialnie kilogram 
trzycalowych gwoździ* Czło¬ 
wiek bat się, że za chwilę wielki don Corle- 
one zejdzie na zawal serca albo po prostu 
wkurzony trzaśnie łapą w stoi i pawie, ze 
ma dość tego filmu. Co ciekawe, Brando zy¬ 
ska! tą rolą nieśmiertelność,,, I to dosłow¬ 
nie, Wielki aktor nie żyje już od jakiegoś 
czasu, a mimo to pojawi się w GOOFATHER, 
grze firmy Electronic Affcs. Komputerowa 
wersja „Ojca chrzestnego" już dziś powa- 
| [o oprawą graficzną oraz rozmachem. 
Ii Usłyszysz w niej dialogi z filmu, zoba- 
■l czysz znane z kina miejsca, a przede 
A wszystkim poszalejesz po mieście bry- 
W ką. „Grze najbliżej do serii GRAND 
[ THEFT AUTO" - mówią raz po raz produ- 
I cenci. To na pewno będzie wielki hifct 


Firmo CD Projekt postanowiło wydać swoją kolekcję 
platynowych bitów w nowych* ładniejszych pudel¬ 
kach. dodać kilka nowych tytułów i wrzucić całość 
do sklepów w cenie 59.90 zi za egzemplarz. Ma co 
warto czekać^ Na SETTLERS 4, MUfiflOWINO 
i HDMM4 wraz z dodatkami, aa MEVERWINTTR 
NIGHTS bez dodatków. rBodyefc GOTHIC 2 oraz 
premierowy SILENI STORM li dodatkiem dla od 
mny) Miód 1 


Szaleme popularna $ena NEED FOR SPEED trafi 
również ne automaty 1 W marcu zmodyfikowana 
wersja NFS UNDERGROUND 2, uzbrojona jedynie 
w tryby Orgg i Circuit, znaidae m w salonach gier 
nn całym świeca W sidad zestawu wejdzie olbny 
mi talwraor wygody fotel i pedelami i kierownicą 
force Feedbflck Całość umożliwi rywalizację t inny¬ 
mi graczami za pośrednictwem Netu 


S trategia czasu rzeczywistego wyko¬ 
rzystująca silnik oraz niektóre jad' 
nostki i SUDDEN STRIKE 2. Jej 
pierwsza część bazowała na enginte 
pierwszego SUDDEN STRfKE i zdobyła 
w Niemczech olbrzymią popularność, Sukce¬ 
sem zaskoczeni byli sami twórcy przygoto¬ 
wali zbyt mały nakład, skutkiem czego 
w sklepach dochodziła do przepychanek. Na 
szczęście pi-udm;wici wyciągnęli / ttą wpadki 
wnioski t tym razem postawili na ilość (nie 
tylko dostępnych egzemplarzy). Zaprojek¬ 
towali aż trzy grywafne strony 


Piekielna gra 


.Cuustanttne' najnowszy film Keanu Renesa 
(drugiego po Ramia Ilu ulubieńca męskiej części .czy¬ 
telników CMCKA 1 sprzedają się ■ nakarmcie 
W dalekiej Azp osiągjujf rewet epsze wyniki ni: 
T Matnx'i Co wazroejsze, wkrótce w Pofeee popwi 
m gra pod tym samym tytułem Debeśaak Kjnti- 
Revs cmii do naszego knK|U dzięki firmie CO Projekt 
w cenie 99,90 PLN i Sanowei wersji językowej. 


Francuzów i 


różnych jednostek, 
w tym amfibie, Hj 
stanowiska cięż - 
kich karabin ów 
maszynowych i moź* 
teerze Mapy zasypa¬ 
li różnymi drobnymi 
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Nawa nazwa OniMcdia 


Firma OniMedia iCrty tatóractwe, letnori Intereco 
ve, COCA - jak kio woli! zmienia na/wę! Om Dames 
będzie jednocześnie nową marką gier Produkty fir 
mowane tym znakiem, zgodnie t hasłem ,Dobra 
Gra* Rozsądna Cena', dostarczą dużo dobrej zaba¬ 
wy ze mefcs 20 zh 


Wiedźmin żyje 


Ponowne /więfca., s«j ekipa precuieca nad WIFD? 
MIMEM Tę najbardziej oczekiwana polska prod.uk 
c§ę tworzy iuż 30 osób Chcesz do nich dołączyć? 
Zajrzy i na www Łfiewtchercony proca . 


Będzie? Nie będzie! Będzie? Nie będzie! Ale czy bę- 
dzie rJ Będzie 1 Nie będzie? Zwariować można, fleze 
kiwany od ponad dwóch at DRIN3R pojawił się już 
na konsolach. ! ecz premierę wta^ji pecetowej raz 
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K ontynuacja ANNO "802, Tym razem | 
gracz przenoś m do epoki wielkich 
odkryć geograficznych i wyrusza 
w emocjonującą podroż marską. 
W końcu trafia na tropikalne wyspy, gdzie 
wznosi pierwsze osady i mozolnie zamienia je 
w miasteczka. Największe przerobk 


jak to w ostatnich Jatach by* 
wa. dotyczą szaty graficznej. Nowy całkowi¬ 
cie trójwymiarowy siinik generuje pierwszej 
kiesy widoczki, ładnie,wyglądającą wo- 
dę, olbrzymie fcilkurnasztowe statki 
1 estetyczne budynki i śliczne drzewka. 
L*rtJ ^ teźdym nirssteGZku żyją małe lud- 
- : k| ki, które wesoło biegają od domku do 
jP^ł domku, wykonując przydzielone im za- 
T dama. Autorzy programu wiele wysif- 
I ku włożyli w projekty zwierzątek 
I zamieszkujących okoliczne las, Pozo- 
I staje mieć nadzieję, że warstwa eko- 
1 1 1 nomiczno-strategięzna produkcji 
I dorówna jej rozmachowi graficznemu, 


Na gry z listy TOP-13 możesz 
głosować przy pomocy SMS 9 ow! 
Aby oddać gtos, wyślij' na numer 
7164 wiadomość o treści ,r L # 
(zamiast # podaj przypisany grze 
numer - jest w czarnym polu). 
Możesz też przysyłać własne 
propozycje - wyślij wiadomość 
o treści LRCLnazwa _gry» Prosimy 
dokładnie wpisywać treść 
w wiadomości SMS - bez 
żadnych dodatkowych znaków, 
odstępów, adresu itp. 
Pełna lista gier znajduje się 
na stronie www.click. pi 


r~^ k — JUiWJtS 

! DZIEDZICTWO KRALÓW 

J3i 


Usługa dostępna we wszystkich sieciach komórkowych działających w Polsce [Plus GSM, Era, Ideał 
Koszt wysłania jednego SMS’a wynosi 1.22 zl i VAT. Dane zwycięzców zostaną wykorzystane wyłącz 
nie w celu wysyłki nagród i n e będą gromadzone lub przetwarzane w innych celach. Udział w konkur 
s : e oznacza zgodę na powyższe warunki. 


pe tzi odjadano. Os^inio prjaj Internet przew> 
^ się riswet place. ze prace ned grq tystrzyrca 
r £ r.-i i tego* Gra ira* h *.oncu na rynek : tc jo: 
pot? kmaec i kwartału Tenw raz taszczę prEem*^ e 
oa 5tru*£u r praraiępcycfi posisseje pe ukcadh te 
tóch mast jak Istambuł, Mami i Ntcea. Gra zoste 
nee wydane * Ppisce nrzez CC- Procia 


Potężne silniki MMQ 


G", sieniowe powoi- przenoszą się ftb nejpote-r-.*; 
sie stłfhki Napęd HALF4JFE 2 zostanie wykarzy- 
Stafly w TWJMGH? WAB: AFTEB THE PALL 
połączeniu „masowe * sseaówki ze strzelany 
fPP. Z kolei osławiony linreal 3 Engine pąewi się 
w HUXI£Y. internetowej zręcmoćciówce zapowie¬ 
dzianej na rok 2006 


Zostań kierowcą busa 


K onsolowa zręcznościówka z wido¬ 
kiem FPP i cafldem zmyślnymi prze¬ 
ciwnikami. Co w niej cieszy? Przede 
wszystkim to, że pojawi się także 
na pecetach. Dzięki temu poznasz losy kole¬ 
sia, który nazywa się Cole Justice L. ma 
w CV pozycję „1996-2004 - służby spe- 
> cjalne\ Jak to zwykle w grach bywa, 
• gość zrezygnował już z pracy agenta, 
ale agencja nie zrezygnowała z nie- 
* go. Biedaczek musi wykonać jesz- 
• eze jedno zadanie - rozpracować 
• organizację Hydra, która weszła 
^ w posiadanie tytułowej broni tnaso- 
’ ; wej zagłady i planuje o pchnąć ją ter- 


są ciekawie skon 
struowane. Nie 


Wśród uczestników 
konkursu SMS rozlosujemy grą 
Seftlers V ufundowaną przez 
polskiego dystrybutora, 
firmę CD Projekt, oraz 
6 dodatkowych gier! 
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samo k-value. Innymi słowy, k 
vaiue nie zależy od ilości 
graczy i innych 
czynni¬ 
ków. 


N a wstępie chciałbym podziękować za 
wszystka ciepłe komentarze dotyczące 
wstępów do moich artykułów. Jasne, dobra 
zabawa to podstawa, a to co -wydarzyło się 
w Rosewell też przecież jesi dis ^elu czytelników 
nie bezznaczenia. 

Skoro mowa o rzeczach ważnych - cz;s:ą 
pogadamy sobie o naprawdę ważnych turniejach 
MlG. Właściwie to pojece //zgiędne co jes: c.a 
kogo ważne . Di a 
słanie najważniejszy 
turniej to pierwszy, 
na którym zagrałem 
- po prosto najlepiej 
go pamiętam. 

Czy można zmie¬ 
rzyć ważność tur¬ 
nieju MtG? 

Najpierw muszę 
was zapoznać 
z trzema kluczowy¬ 
mi pojęciami: k- 
value, RfeL oraz 
Premier Event. 

Brzmi i 
prawda? 


G Nassif otrzymuje nagrodę dla 
Gracza Roku z r ąk R ich a r da 
Garfretda «po ewep 


R E L f R?jU l e s v 

Application Levet) - to stopień aplikacji zasad na 
oficjalnym turnieju MtG Może mieć wartości od 1 do 
5. Im niższy^ tym łagodniejsze ;est sędziowanie. Od 
3 w gorę zaczyna się naprawdę ostra jazda i ogólnie 
rzecz biorąc, lepiej nie robić błędów . 


i wyłącznie od tego jaki to turniej 
Poza tym Premier Eventy ząwśz 
wyróżniają się czymś szczegół 
nym spośród . innych 
turniejów. Na przykład 
znane wam już turnieje 
Frlday Nlght Magie 
zawsze są 
rozgrywane w 
piątkowe 
popdud 


k-value - pode: nie jak w wielu rodzajach rozgrywek 
sportowych, różne turnieje mają różny wpływ na 
rankingi. Ten wpływ w wypadku turniejów MtG jest 
zależny od współczynnika nazywanego kwalue. Im 
wyższa jest ta wartość, tym więcej punktów można 
na takim turnieju zyskać, lub stracić Na większości 
oficjalnych turniejów, k-value zależy od ilości 
graczy, stopnia aplikacji zasad, poziomu 
sędziego głównego oraz tegc czy 

sprawdzany skład talii — ' 

i,o s o w jpp r 

value 32. Tym samym za 

rundzie otrzymuje się więcej 
punktów niż na mniejszym 
turnieju, gdzie k-value wynosi 16 


Premier Evenl - to taki turniej, który 
z różnych powodów 1 ma zawsze takie 
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Artykuł promocyjny 



Turnieje FMM Prereiease łączy także dość 

nietypowe k-value - wynosi ono tata; tytko 3. więc 

mcżns się nie obawiać, 

że dużo się straci w rankingu 

(lub zyska..). Tym sarnym^SR^^RHj 

oba rodzaje turr-iejćw ). 

idealne dla początkujących. j _ / £ 


National Gualifier, lub należeć do top 50 polskiego 
rankrngu. 


Turnieje te oferujązacroszeń la^na odpowiedni Prc 
Tour. Pula nagród w każdym łurrle-ju to co najmniej 
5250, Tumie;e takie odbywaj się 
, ± regy e w największych 
^ miastach Polski (8*10rocznie) 


Grand Prix 

Turnieje oferują S zaproszeń na 
Pro Tour Na Grand Prix spotyka 
się zwykle pen tysiąca graczy lub 
więcej Największe europejskie 
Grard Pnx odbyło stę w lutym 2004 

półtora :vsiąca oraczy! 

Wyobraźcie scBfl592 osoby na 
jednym sankcjonowanym tJmieiu 
Magie: The GathenngL ., Sg 55 
Pula nagród - $25.900 RE® 4 ,0 


OK., to było dość 
skomplikowane 
(chyba: Czy 
musisz to 
wiedzieć, że¬ 
by się wybrać na 
■.. pierwszy turniej? 
Jasne, że nie. Afe dzięki 
znajomości tych pojęć łatwiej 
zorientujesz się w bogalef 
mapie imprez .specjalnych? 
Na razie znacie Turnieje 


Pula nagród na Mistrzostwach 
Świata MTG 2004 


Turniej zaczyna się w piątek (zwykłe w er 
z warszawskich obiektów konferencyjnych) 
całe dwa dni. W tym czasie rozgrywa &e 6 
w formacie Standard, i 


! tylko dla za 
turniejach Grani 


National tiuafmer 

to teki turniej, który jak 
kwalifikuje do Nationeisów, 
Jak słępfcazafó, w tym ra 
zostaną , po raz pierwsr 
Ełfmrnaqł Regkmainycfi M 


dwa trzy rundowe drafty.- 
5 Następnie, najlepsza ósemka rozgrywa fińół 
w formacie Standard. Wszyscy gracze, którzy zajęli 
miejsca w top 8 otrzymują cenne nagrody 
z czego najlepsza trójka tworzy repre- 
zeniację kraju na Mistrzostwa 
■; Świata. Dlaczego warto 
’być częścią drużyny JljK^;, v . ■*%& 
Kp na rod ce. 

wieszsię zkolejne- 

; T go akapitu. v^S§Kłh ,e 

Mistrzostwa Polski fo ^ 

jakże masa imprez . \^ ' § ~ . 

^■©obocznych, w których Mk ^ ■ - 5B 
mogąbrać udział również \ ' f '‘ 

gracze nie biorący udziału \r^ 

K‘.-w turnieju głównym, Wg/ 

■fe W zeszłym roku. takich 
& imprez pobocznych odbyło się 


G dużych, iumiejsen, któro się już 
odbyty i tych 


lanwane, 

możesz poczytać n-esłeiy po 
angielsku ins 


w nich 
sśli nie 
awsze 
. Jeśli 
kujesz 


: *WW2i€ ' 

możesz próbować szc 
znajdziesz się w najlep 
Się do Mistrzostw Polski 


v- ^ % \ Podsu:muj m y; 

L sankcjonowanfejArweje 

E^V^Sr : \ m °l% - eć różna 

ń l** 0 * wazrosc co za tym 

idzie rożny wpływ na 
ranking: mocą też być Premier 
Eventami lub nie. O ważności turnieju 
decyduje liczba graczy, poziom sędziego- oraz 
stooren aplikacji zasad, chyba że turniej jest 
Premier Eventem. Premier £venty moglrT^c 
malutkie lub wielkie, Największ. Premier Eyent 
w skali naszego kraju to Mistrzostwa Polski, a to 
w Rosę we :o wcale nie był balon 
meteorologiczny I 

Z następnego odcinka dowiesz s ? ę jak zostać 
certyfikowanym sędzią v/rG oraz o dotaćfe r nie- 
doiac r o r gan zatora T czy 1 jak zorganizować 
własny sa nkq o no w ar , :u rr i e] MIG. 


Polski 


zakwakfifęwąpyefi. 
ósme oficjalne Mis 


Worłds. 

|afbo Word ChampEonships to Mistrzostwa 
Świata. Samo zagranie w tym turnieju 
Jf jest marzeniem każdego doswiacczc- 
nego gracza. Oprócz sławy eferoje 
" M. (wysoka nagrody pieniężne (wsumie portad 
«K2Q0 OOO.i. Samo zagranie w turnieju 
m drużynowym zapewnia Si000 każdemu 
« uczestnikowi! Mistrzostwa Św ara odbywają 
się ra różnych kontynentach w cy kiu trzyletnim - 
raz w USA. roz >v Europie a raz w krajach APAC 
(Azja, Australia 
REL=5,k-'.a ue = 48 


Myślisz zapewne, że ten cykl kwalifikacyjny .es: 
jedyna możliwością i jeśli się nie uda musisz 
czekać cety rok. Otóż niekoniecznie - są jeszcze 
inne naprawdę duże imprezy z Pro Tour CAraro na 
czele. Oto co wchodzi w jego s*dad: 


j- <-jQfiCO 


W turniejach Prerefease zaw sze gra s=ęź pomocą Aby się zakwalifikować, należy zająć miejsce 

kart z nowej, nie znanej jeszcze graczom edycji. w najlepszej ósemce w jednych z turniejów ProTourGualifier 






biitora, mogącego ewentualnie udzielić wska¬ 
zówek niezbędnych do rozwiązania zaistniałe¬ 
go problemu. Ku mojemu zaskoczeniu 
oczekiwana pomoc nadeszła natychmiast 
[Dzięki! Wiech Moc będzie z tobą. dobry czło¬ 
wieku)! Wystarczyło przegrać wspomniane 
płytki na twardziela, by szczęśliwie ukori- 
^czyc csty proces, Wie spodziewałbym 
się, że płyty zawierające błędy dają się 
H po prostu skopiować na dysk twardy 1 
I Wizja emocjonującej kilkudziesięcio¬ 
godzinnej podróży przez pełną przy- 
E gad galaktykę wreszcie się ziściła. 


■ ścieżek wydeptywanych sto¬ 
pami rycerzy Jedi. Najeżone 
licznymi pułapkami zastawia¬ 
nymi przez wyznawców 
Ciemnej Strony Mocy wy¬ 
maga wiele cierpliwości oraz 
wyrozumiałości. Lord 
Dystrybutor - niby mi 
sprzymierzeniec, jed- fjkjj j 
nak nazbyt często pierwszoplanowy IHh 
Czarny Charakter i tym razem posta- If2 
nowi! sprawić ml drobnego psikusa. Po 
powrocie z jego siedziby natych- iM 
miast przystąpiłem do odpalenia 
instalki. Jak się okazało, na ffcBS uM j 
oryginalnych płytach z grą JHK 
fa konkretnie płytach nr 2, 3. 

A', -występują błędy uniEmozli- M 

wiające bezpośrednią iiin,- 

imiję Po kilku nieudanych 

próbach ciśnienie w moim 

krwią obi?' -ii. i: 111 ■.■; 11 

wzrosło. Użyłem Mocy, by 

uspokoić się przed telefo- 

nem do wysłannika Lorda Dystry- m 


Bisfi iw "f i i i 1 !iT:ł E HBM 


J ak głęboko sięga twoja wiara w Moc? 
Czy potrafisz przełknąć gorzką pigułkę 
dumy i z największego wroga uczynić 
najlepszego przyjaciela? Czy masz wystarcza¬ 
jącą odwagę, by stawić czofs zadaniom 
mogącym istotnie wpłynąć na dalsze Sosy ga¬ 
laktyki'? 3 Czy nie boisz się spać samemu przy 
zgaszonym świetle? Jeśli odpowiedź na trzy 
ostatnie pytania brzmi P1 tak”, to mewy kluczo¬ 
no, że jesteś gotów [ponownie?] godnie re¬ 
prezentować Rycerzy Starej Republiki, 


JAK A O Z PĘTAŁEŚ łl 
, MiĘBZTGWJHDNą 
^ WOJNĘ DOMOWA? 

Niestety zapomniałeś, Twój 
li statek cudem uniknął anihi- 
^ lecji Z rąk nieznanych wra- 
Syąfcw x gów, Rany odniesione 
podczas walki spowo- 
Kr duwaiy zanik pamięci. 
W W głowie pozostała 
■T jedynie ogólna wiedza 
o panującej sytuacji geopoli¬ 
tycznej, Wydarzenia przedsta- 
> wionę w KotOR2 mają miejsce 
k ok, 4000 lat przed epoką 
I znaną z kinowej wersji 
B „Gwiezdnych Wojen", Akcja 
Ł toczy się kilka lat po krwa- 
u wej Wojnie Domowej 
IH opisanej w pierwszej ad- 


DAW1MD 1 DAWNO TEMU 
W BARtiZU ODLEGŁEJ GALAKTYCE 

...zostałem zdeklarowanym fanem .Gwiezd¬ 
nych Wojen". Było to zaraz po obejrzeniu 
otwierającego serię epizodu 
IV UNowa Nadzieja 11 ]. 

„Mroczne Widmo 1 ' [epizod E., 

IJ mogło być co najwyżej po- 
myslem w głowie twórcy S$j|| 

popularnej sagi - Georga 
Lucasa. Ilekroć kolejne od- fciirl’ . 
cinki dobiegały końca, za- |**7 r ' J|c 
wsze czułem ogromny |y:Wv 
niedosyt płynący ze zbyt reC 
krótkie;, acz niezwykle wcią- l v ~ HP 
gającej fabuły. Więc gdy na T 3* HU 
horyzoncie pojawiła się na¬ 
stępna możliwość zostania W* |Jr 
obywatelem Republiki, nie 
wahając się ani chwili się 
ynąlem po słuchawkę i wy- 
ko na tern teł ef o n d a Reda kcjji, 
aby przekonać Kogo Trzeba, ii je¬ 
stem jedynym właściwym kandyda- WBU 
tern na recenzenta KNIGHTS GF THE OLD RE- 
PUBLIC 2: THE S1TH LORDS (odtąd KotOR2). 

Ścieżka, którą musi podążać recenzent, by 
dobrze wykonać swoją pracę, jest podobna da 


Maje i sinik grafiKny do rwiwwszych mc należy 
lecz riKuneraamt widoki zapierają dech w pwstach | 


SlTH LORDS 


Co dwa wyjścia to nie jedno 

Nawet najbardziej banalną sprawę, tuką jak 
metoda otwierania zamkniętych pomiesz- 


zorganizowanie „lewej" wizy gwarantującej 
wstęp na teren partu kosmicznego, możesz za¬ 
łatwić ns kilka różnych sposobów, Przykładowe, 
w tym pierwszym przypadku masz trzy wyjścia, 
Siłowe - wystarczy kilka razy uderzyć. Jednak 
jeśli celem jest pojemnik, i sini uje ryzyku uszko 
tania części przedmiotów znajdujących się 
w środku. Drugi sposób wymaga posiadania 
wystarczająco wysokiego poziomu umiejętności 
Zabezpieczenia. A po trzecie: części drzwi 
i pojemników nie da się otworzyć konwencjonal¬ 
nymi metodami. Trzeba wtedy znaleźć przed- 
miot/miejsće umożliwiające otworzenia Prawie 
zawsze istnieje więcej niż jedna drago. 

Przewidziano również bonusowe rozrywki, 
która powinny być znane wszystkim grającym 
w KotOR. Ula fonów strategii dostępna jest po- 
pulfliria w całej galaktyce karcianka zwane 
Pazaakiem. To gra nieco podobna do „Oku", 
Trzeba zebrać liczbę punktów jak najbardziej 
zbliżoną do 20, Jeśli przekroczy się dozwolony 
wynik bądź brakuje punktów, by pokonać prze¬ 
ciwnika, do dyspozycji są korty i tzw, tafii bocz¬ 
nej, Mogą mieć one zarówno wartości dodatnie 
jak i ujemne. W miarę postępów w grze nie¬ 
odzowne staje się dokupowanie kolejnych kart, 
Następną zabawą przewidzianą dla miłośni 
ków wartkiej akcji są zawody ścigeczy. Md m 
nie tak spektakularne jak te znane i „Mroczne¬ 
go Widma", jednak nadal pozwalające zarobić 
dodatkowe kredyty oraz szacunek lokalnej pu¬ 
bliczności, Nie powinieneś się nudzić. 


wnątrz stacji 
mycie obrazu 
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Jak na amerykańską grę przystało, na początku 
wszystko -musi być politycznie poprawne. Tak — są 
Afro-amerykonie, Azjaci, biali, czerwoni i Eskimosi ;-) 


Prawie każdą broń i zbroję można podrasować 
Możliwości jest naprawdę mnóstwo 


nosisz się do postawy swoich kompanów, tym 
trudniej będzie ci w przyszłości nakłonić ich 
do wyjawienia interesujących kwestii (niby 
trywialna dyskusja potrafi szybko zejść na śli¬ 
skie tematy). Więzy mogą nawet pogorszyć 
się tak, że towarzysze me zechcą utrzymywać 
i tobą dalszego kontakty Jeżeli często nie 
panujesz nad językiem lub działasz pochop¬ 
nie, szybko ograniczysz sobie pole ^ 
manewru. 


W zaistniałej sytuacji pojawia się spora nie¬ 
konsekwencja ze strony twórców gry. 1 jed¬ 
nej strony masz na pokładzie gościa, który 
totalnie przestał ci ufać. Ilekroć będziesz 
chciał i takim pogadać, wyśle cię na drzewo, 
Z drugiej jest on wciąż gotów nadstawiać za 
ciebie karku. Ale jest również bardziej podat 
, ny na podszepty knujących 

przeciwko tobie pozo- 
starych zaln- 


j przypomina wydarzenia 
! znane z pierwowzoru. Za- 
I sadnicze różnice zaczynają 
być dostrzegalne dopiero 
w miarę jak akcja nabiera 
tempa. Nie nabiera go zb~ 
streszająco szybko. Meto¬ 
dycznie, krok po kroku gra 
prowadzi cię ku odkrywa¬ 
niu kolejnych tajemnic, 

Y jakie kryje przed tobą włs- 

J i N Y sna pamięć. 

Już na samym początku 
g^unuir rozgrywki, w chwilę po 

opuszczeniu Bakty, zastajesz 
wciągnięty w intrygę uknutą przez sity, chwi¬ 
lowo pragnące pozostać anonimowymi. Część 
7 nich reprezentują osoby znane ci z „jedynki", 
część lo pasażerowie/zaloga Hebanowego 
Jastrzębia, część to postacie nowe i obce. 
Prawie wszystkie łączy ciekawa, głęboko żako- 
rzeniona i do tego momentami całkiem zaska¬ 
kująca przeszłość. Poprawia to wiarygodność 
otaczającego świata oraz pozwala szybciej za¬ 
angażować się w odgrywaną rolę. 

Temu samemu służy zupełnie pionierski sys¬ 
tem wpływania swoim zachowaniem oraz 
wypowiedziami na więzi łączące cię i towarzy¬ 
szami przygody, Wspieranie oraz okazywanie 
zrozumienia zwykle umocni zażyłość waszych 
stosunków. Z kolei im bardziej krytycznie od¬ 


słonie gry. Republika zniszczona morderczym 
konfliktem stoi no skraju krachu ekonomiczne- 
gn. Bezwzględne korporacje oraz kartele prze- 
mytniczne, działające pod szyldem kompanii 
handlowej Exchange (Wymiana), zdominowały 
galaktyczną gospodarkę. Potęga Jedi została 
niemalże całkowicie zniszczona przez wojnę 
oraz nieustępliwych Sithów, Postanowili oni 
wytępić wszystkich pozostałych przy życiu 
członków Zakonu, Jesteś ostatnim znanym 
przedstawicielem prześladowanego gatunku, 
przemierzającym kosmos na pokładzie Hebano- 
wego Jastrzębia - statku przemytniczego do¬ 
brze znanego z KotOR. Poważne uszkodzenia 
wymagające natychmiastowej naprawy zmu¬ 
szają pozostałych przy życiii członków załogi do 
zadekowania na Peragus Ił - pobliskiej ^ 
stacji wydobywającej paliwa. Odzysku- .gK 
jesz przytomność po kilkudniowym poby- Bp 
cie w regenerującym siły zbiorniku 
medycznym, potocznie zwanym Baktą. 
Dookoła-jest podejrzanie cicho i aż na¬ 
zbyt spokojnie. Gdzie, do dioska, padzie- 
się personel? x 


PODOBIEŃSTWA J RÓŻNICE 

Jeśli grałeś w „jedynkę", od rezu za 
uwsżysz, że zaniki pamięci stały się ulu 
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kojesc ostrza, emiter promienia 


Mantialonarae od daeda trenowani w sztuce wojny 
sa uznawani n nąęrozniajBiych Mpwmków 

m H . _1 




Używanie mocy 


Na tłumy przeciwników najlepiej działają moce 
obszarowe. W tym przypadku P ,pc!e śmierci" powo¬ 
duje odzyskanie straconego życia, jednocześnie 
zadBjąc wszystkim obrażenia 


Drużyna złożona z trójki podążającej drogą Mocy 
i wyposażona w miecze świetlna to prawdziwa 
maszyna śmierci, Miecze wyciągają tylko na pokaz 




| gantow. Niestety nie da się go odprawie, mi¬ 
mo iz potencjalnie stanowi źródło zagrożenia 
f dla powodzenia kolejnych misji. Dziwny układ 
ale co zrobić? 


SABOTAŻ, LENISTWO, 

BRAK CZASU CZY NIEDOPATRZENIE? 

Sequel, podobnie jak KofcOR, boryka się i kil¬ 
koma poważnymi kłopotami technicznymi. Po 
części można to zrzucie na karb braku doświad¬ 
czenia nowej ekipy koderów zajmującej się 
przygotowaniem gry. Na pewno nie znają kodu 
źródłowego równie dobrze jak jego twórcy. 
Jednak od momentu wydania Jedynki' 1 upłynęły 




prawie dwe lata, a te same błędy 
powtarzają się w ohyriwu częściach. 

Problemy instalacyjne nie będą 
jedynymi, i jakimi przyjdzie ca się 
zmierzyć, Nawet zabójczy Sithowie 
nie zdążą stanąć ci na drodze, jeśli 
okaże się, ze twój komp należy do 
pechowych maszyn spaczonych 
dotknięciem Ciemnej Strony Mocy, 

Trudno podać wszystkie możliwe 
objawy, gdyż każdy pecet reaguje 
inaczej na błędy zawarte w kodzie 
źródłowym gry, Na jednych co pe 
wien czas zaliczać będziesz wyskok 
do Windy. Tak było u mnie, Zaleca¬ 
na kuracja, ograniczająca prawdopo¬ 
dobieństwo wystąpienia błędu: jak najrzadsze 
korzystanie ze skrótów kalwiszowych zo wy¬ 
jątkiem spacji i ESC. Na innych sprzętach 
zapisane gry moną ulec uszkodzeniu, 
Warto więc regularnie, najlepiej 
w różnych slotach, dokonywać 
zapisu stanu gry. Wspomniane 
kłopoty mogą się zdarzać 
w ciągu całej zabawy, dla¬ 
tego warto hyc czujnym. 
Tradycyjnie nie zaszkodzi 
też odrobina cierpliwo- 
ści w oczekiwaniu ns 
patohs, W sytuacjach 
bardziej awaryjnych 
nie zaszkodzi użyć.,. 






... NIEZAWODNEGO 
MIECZA 
ŚWIETLNEGO 

Na pewno nie po¬ 
prawi to stabilności 
gry, ale nie takie są 
jego zadania. Podsta¬ 
wowa broń nie tylko 
każdego rozsądnego 
1 Jedi tęcz także więk¬ 
szości groźnych Si- 
thów. Trudno negować 
potęgę miecza świetlne- 
Obok niektórych Mocy 
najpotężniejszym orę- 
w walce o lepsze 
jutro. W porównaniu 
z .Jedynką' 1 znacznie po- 
: szerzono możliwości jego 
rozbudowy. Teraz obok 
kryształów mocy arsenał 
uzupełniają: rę- 


A nie mówiłem? W zasadzie wrogowie padają bez 
potrzeby zadawania ciosów. Dwie-trzy „obszarów- 
ki" i wszyscy udają się do krainy przodków 


Pamiętasz „spawaneczkę" imperatora i „Powrotu 
Jedi"? Teraz sam będziesz mógt atestować jej 
skuteczność 




oraz szklą rozpraszaj ące/sKipające, 

Oczywiście występujące w wielu kon¬ 
figuracjach, W sumie bagatela - kilka milionów 
komhinacji. Na szczęście nie jest trudno od¬ 
różnić dobre od złych, a gra nie została dopra¬ 
cowana na tyle szczegółowo, zęby miało to aż 
tak duże znaczenie, inaczej pierwsze kilka ty- 
gadn trzeba by było spędzić analizując 
najbardziej optymalne zestawienia, 
oczywiście wcześniej przygoto¬ 
wawszy model w Btcelu, 

Na tym nie koniec. By 
dalej urozmaicić zaba¬ 
wę, wprowadzono for¬ 
my walki mleczemi 
świetlnymi. Każdy Je¬ 
di z czasem rozwinie 
style posługiwania się 
nimi. W zależności od 
wybranej na początku 
gry klasy postaci bę¬ 
dziesz się ich uczył w róż¬ 
nej kolejności. Przykładowo, 
jeden styl może sprawdzać się 
lepiej w walce z dużą liczbą przeciwni¬ 
ków. drugi świetnie nadaje się do odbijania 
promieni z blesterów kosztem gorszego ra¬ 
dzenia sobie z licznymi oponentami. Trzeci 
przyspiesza tempo regeneracji punktów mocy 
w trakcie bitwy (normalnie 
podczas pojedynków 
punkty mocy powracają 
potwornie wolno], Stylów 
jest 11. ale postać potra¬ 
fi opanować tylko siedem 
z nich, Niestety na dłuższą 
metę nie zauważyłem, zę¬ 
by formy walki miały fak¬ 
tyczny wpływ na końcowy 
wynik potyczek i sta- 
n o w i I y 


* galaktyce uczywws m ** mu 


o życiu bądź śmierci bohatera. 

Kolejna innowacja to system dekonstruowe- 
m zwykłych przedmiotów typu zbroje, miny, 
granaty czy bronie. Z ich rozbiórki uzyskuje się 
komponenty bącź chemikalia, które moż¬ 
na potem wykorzystać w proce¬ 
sie budowy potrzebniejszych 
gadżetów albo upgre- 
deYjw dc przedmiotów, 
Więcej na ten temat 
znajdziesz w polskiej 
instrukcji załączonej 
do gry. 


BEZ REWELACJI? 

Trzeba uczciwie 
napisać, że w KotOR2 
przesadą byłoby 
nazywanie Sztucznej In¬ 
teligencji wybitną. Na naj¬ 
wyższym pozigmie trudności 
dobrze skompletowana drużyna, 
przybrana w odpowiedni sprzęt, staje śmierć 
i pożogę w szeregach przeciwników. Nawet 
kluczowi szefowie rzadko kiedy stawiają po¬ 
ważny opór (ale kilku asów potrafi spuścić 
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porządne lanie), Jest: to dla 
mnie jeden z głównych powo¬ 
dów. iIIfi którego najprawdopo¬ 
dobniej po raz drugi nie zasiądę 
do sequela. W zupełności wy¬ 
starczy mi pierwsze 50 godzin 
w środowisku półgłówków. Na* 
wet lekko przestarzała grafika 
przeszkadza mniej niż bandy 
bezsensownie rzucających się 
pod ostrze miecza idiotów. 

Skoro o wyglądzie mowa. Ten 
sam silnik graficzny i prawie 
ten sam interfejs co w pierwo¬ 
wzorze, Ewidentnie latka lecą. 

Tak jak interfejs ze względu nn 
swoją wysoką funkcjonalność 
jest jeszcze do zaakceptowanie 

tak już silnik troszeczkę zalety _ Pltr 

Oprócz dodania całkiem fajnie prezentujących 
się efektów pogodowych [śnieg, deszcz], kli¬ 
ku nowych lokalizacji i przeróbek starych 
miejsc, trudno dostrzec zmiany na lepsze.. 
Otoczenie jest zbyt bezosobowe oraz nad¬ 
miernie spokojne, Chociażby ulice gigantycz¬ 
nej metropolii na planecie.Nar Shaddaa - 
mimo deklarowanego przeludnienia 
świecą pustkami. Zdarzają się problemy 
z uporczywie rozmywającym się obra¬ 
zem. Przez kilka chwil efekt jest całkiem 
ciekawy, ale po kilkunastu minutach za¬ 
czyna być denerwujący. Przerywniki 
filmowe wyglądają jakby zostały 
przerżnięte prosto z Xboxa. 

Ale ogólnie jest do zniesienia. 

W końcu KotOflE to gwiaz¬ 
da w swoim gatunku, 
a gwiazdom wiele można 
wybaczyć. Zwłaszcza gdy 
otacza je porządna muzyka, 
umiejętnie stopniująca napię¬ 
cie, Charakterystyczny świst 
mieczy świetlnych, klekocące 
metaliczne uderzenia kling, sze¬ 
lest padającego deszczu, kapitalnie 
podkładam bohaterowie oraz inne 
napotykane postacie, Moją ulu 


bioną jest droitf. pseudo^tlumacz, z niespoty¬ 
kanie zabawnym modułem poczucia humoru 
(coś na kształt ciroida-asasyna z „jedynki" - 
będziesz wiedział, o kim mowa, gdy tylko wy¬ 
powie pierwszych kilka zdań). 

SMRÓD ROZKŁADU 

CZY PD WIEW PRZYSZŁOŚCI? 

Mimo licznych, czasami nawet 
śmiertelnie poważnych mankamen¬ 
tów, takich jak niski poziom SI, uciąż¬ 
liwe bugi czy przechodzony silnik 
graficzny, będę obstawał za wotum 
zaufania dla KotOR2, W przypadku 
gry role-playing podstawą 
wydaje się być przede 
wszystkim solidny scena¬ 
riusz. wciągający juk 
bagienny mul, oraz at¬ 
mosfera lepka jak paję¬ 
cza sieć. Wszystko to 
wzbogacone o nową, 
ciekawszą niż w „jedyn- ! 
ce'\ mechanikę gry. 1 
Koniec z podziałami 


na | 

Ha 


z „Imperium Kontratakuje 


W miarę rozwoju akcji staniesz przed licznymi 
dylematami ważnymi dis przebiegu rozgrywki. De¬ 
cyzja, jaką podejmiesz przy ich rozwiązywaniu, za 
każdym razem będzie miała bezpośredni wpływ na 
dalsze losy wszystkich bohaterów. To. czyje 
stanowisko wesprzesz lub jak rozwiążesz daną 
kwestię, nieodwracalnie zablokuje albo otworzy 
pewne przyszłe wydarzenia. Tutaj nikt nie da się 
wodzić za nos w nieskończoność. Pomagając jed¬ 
nej frakcji robisz sobie wrogów w innej. Np. 
wspierając grupę ekologów, wspomagasz działa¬ 
nie mające na calu odbudowę fauny i nory na 
zniszczonej bombardowaniem! planecie Telos. 
Wszelako w ten sposób zrażasz do siebie przed¬ 
stawicieli ogromnej, wpływowej korporacji chcą¬ 
cej zatrudnić cię dokładnie w tym samym celu, 
lecz i zupełnie innych pobudek. Głębszego znacze¬ 
nia zaczynają nabierać motywy, którymi się kieru¬ 
jesz. W zależności od tego, twój charakter będzie 
zbacza! w stronę Jasnej lub Ciemnej Strony Mo¬ 
cy, Nagle możesz być złą osobą robiącą dobre 
rzeczy ze złych powodów bądź odwrotnie - dobrą 
osobą robiącą złe rzeczy z filantropijnych pobu¬ 
dek, Tc takie ma wpływ na rozwój wypadków. 
Wkręcanie na makso? Wręcz przeciwnie - wła¬ 
śnie taka jest rzeczywistość KotOR2. 


czarne i białe. Królują klims- I 
ty nieodgadnionej szarości, 
a występujące postacie g:ra -m 
ne są z wirtuozerią godną ki^ 
nowego ekranu Cvide Kreia 
czy Visas). Polecam! Zwłasz¬ 
cza wiernym fanom „Gwiezd¬ 
nych Wojen", 
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Nowa porcja zadań 
do wymagającej gry 
o komandosach 


HIDDEN & DANCEROUS 


f' mażEwcść 


No dobrze. Cc inne-1 

go wymienić elementy Fg|jpjgłg;kfj'r^ ifr śmm 
składowe programu, 

a co innego - przeka- W.ZT , | 
m\ czytelnikowi, na ile |^'j^ { V'-'r 3 

sprawnie ni sobą Wź]\^l cI*cVęZ^ : cf'i’nal 

współpracują. Zacznij 
my ad elementu kam- 
panii, Składa się na ma 
dziesięć misji, podczar 

których będziesz miał L_ _ _ ^rr— 

wszystkie atrakcje IE wojny światowej. I 
Czeka cię infiltracja niemieckiej stoczni, łSL~ 
liczne misje ratownicze, przeróżne za- J^9 
dania sabotażowe, a także przynajmniej ^9 
kilka przypadków regularnych strzela- 
nin z udziałem kilkunastu uzbrajanych 
po zęby mężczyzn- Nie da się ukryć, że ^9 
wszystko to juz gdzieś kiedyś pokazano Jj9B 
- słowem, nic oryginalnego. A jednak, 
wykonywanie kolejnych za dań daje du- JE9 
żo satysfakcji - zwłaszcza że rozległe -fZ 
mapy są po prostu stworzone do be- ^9 
go. aby wypróbowywać na nich prze-^^^B 

Istota rozgrywki pozostała me- _ <91 

zmnieniona. Jak w przypadku każ- 

dego rozszerzenie, jest nieco [ Mmfcm 

trudniej, ale to poniekąd naturalna v - 

kniej rzeczy; Jest jednak jedna sprawa, która 
nie daje tnij spokoju. Oryginalny HIDDEN & 
DANGEROUS 2 - jakkolwiek chwalony za re¬ 
alizm i intensywność rozgrywki - zebrał też 
straszne baty za niezliczoną wręcz liczbę błę¬ 
dów i niedoróbek. Szczególnie krytykowana by¬ 
ła sojusznicza Sztuczna Inteligencja żołnierze 
blokowali sobie nawzajem 
przejścia, nie potrafili sa- 
modztefnie ukryć się przed sji ^ " 
wrażym ogniem i generał- f [. }. ‘ ‘ 

nie rzecz biorąc, zacho- Ł ^ f _ 
wywali się niczym dzieci 7 ’ - f- .* 
specjalnej troski pod- u A \J> 
czas majówki. 


jfchp ^Lieninr,i;p 

:i'; : Sę,-śteRE : £C; r - ■ 


I fijkjest w f zasadzie wzorcowa. 
■ Pewne zastrzeżenia mam do 
®H<ikości lokalizacji i pewnej 
^F^sztywnośer polskich lefcto- 
■ rów, ale to już raczej lewe- 
9" stia gustu. 

i"* Gdybyśmy teraz zakończyli, 
9^SA8RE SGADRGN otrzymałby 
9k mocną trójkę. Nie powiedzieli- 
■ śrny jednak o jednej ważnej 
^■Jtwestii. Dodatek do HIDDEN & 
“jlSjANGEHOLJS 2 umożliwia 
S przechodzenie misji kampanii 
5tw trybie kooperacji. Nieważne, 
*fczy grasz przez Internet czy 
tez po sieci lokalnej możesz wykonywać ko¬ 
lejne zadania wraz z ekipą mniej lub bardziej 
znajomych osób. I nagle, gdy nie musisz już 
zajmować się trzema podwładnymi i co chwila 
wkurzać się na debilną Sztuczną Inteligencję, 
gra nabiera skrzydeł. Robi się ekstra. Nic, tyl¬ 
ko podłączyć się do zabaw 1 / - zwłaszcza że ro¬ 
dzimych serwerów nie brakuje. 


Z HIDDEN & DANGEROUS 2 fączy mnie 
dość szczególna więź. Jest to bowiem 
gra. do której zbierałem się długimi 
I miesiącami. Chociaż słyszałem o niej 
dużo dobrego, jakoś nigdy nie zdecydowałem 
się zabrać jej ze sklepowej półki i uiścić w kasie 
niezbędną należność, i pewnie całkowicie bym 
o niej zapomniał, gdyby nie niedawna premiera 
SABRF SOUADRON (polski tytuł brzmi DRUŻY* 
NA „SZABLA , ale nie będziemy go używali). 

Ofigalny dodatek do HIDDEN & DANGEROUS 
2 to przede wszystkim nowa kampania dfs sa 
motnego gracza oraz osiem nowych mapek tło 
gry w Sieci razem okofo 20 nowych pozio¬ 
mów. Czescy programiści z Ulusion Softworks 
nie zapomnieli też □ rozbudowaniu i wzbogaca 
niu rozgrywki o kilka nowych pistoletów, kara¬ 
binów i strzelb oraz szereg nowych pojazdów. 
Ponadto SABfiE SOADRON instaluje wszelkie 
niezbędne patche, aktualizacje i poprawki, jakie 
pojawiły się od momentu premiery HIDDEN & 
DANGEROUS 2. Trzeba przyznać, ze to całkiem 
sporo jak na grę w cenie „budżetowejV 


f chociaż 1 SAB RE 
SOADRON dzieli od podstawowej gry wiele 
miesięcy programistycznych prac. te wszyst¬ 
kie błędy pojawiają się także i tutaj. Nie raz 
i nie dwa niekompetencja sojuszników zmusi 
cię do przechodzenia tej samej misji po r az ko - 
lejny i kolejny, A jak frustrujący są głupawi 
kompanr w połączeniu i niemożnością zapisu 
stanu gry podczas misji, wie każdy gracz. 

Z drugiej strony patrząc, jeżeli Sztuczna In¬ 
teligencja nie przeszkadzała ci bawić się 
w oryginalną grę, to i tutaj nie będziesz miał 
na co narzekać. SABRE SOADRON może być 
bardzo, ale to bardzo satysfakcjonujący. De¬ 
sign poziomów, zaplanowanie kolejnych 
obiektów, rozmieszczenie budynków - 
wszystko to stoi na najwyższym 
możliwym poziomie. Chociaż szata 
, graficzna programu ma już niema- 
" ty staż, nowa wersja HIDDEN & 

DANGEROUS 2 trzyma się cał¬ 
kiem nieźle. Wiadomo - tu 
‘ ówdzie widać już zmarszczki, 
ale o uczuciu ohydy nie może 
Ę być mowy. Czas dzielący obie 

^ części gry nie wpłynął natomiast 

na warstwę audio - chociaż w tej 
kwestii ludzie z flussion 
Softworks nie 
JPPHF kiwnęli nawet pal¬ 

cem, dźwięk wciąż 
? stanowi najmocniejszą 

stronę gry. Warstwa audio 


Gorąco pofecan 
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0 JWuItiplayer 


Liczne h!ędy SztuCińą 
Iritel^aicp* mało przy¬ 
jazny system r srrsc. 
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nanym jednostkom niemieckim, Poza kampaniami ny ognia w 
jest jeszcze dziesięć mapek skirmish, gdzie moż- zfóż, Ostatni u 
ne kontrolować armie japońskie (szkoda, że nie niający WOJN 
ma dla nich oddzielnej kampanii] _ nich wydań SU 

NjWinek, ^ |eśti chodzi 

jenraj. Oznacza to, że me 

kę z wrogiem poza kontrolą 

gracza. Druga kwestia, na którą na pewno zwrń- STR!KE III, na 
cą uwagę fani serii, to ograniczenie pola widzę* chę poczekać 
nia jednostek. I tak na przykład czołgi będą „wi- 
dzialy" oczami kierowcy (a więc na wprost) oraz || 
dzięki dowódcy, który patiTy w kierunku, w kto 
ry skierowana jest wieżyczka. Z kolei z działami 
i haubicami jest tak. ze „widzą" tylko na wprost. 

Rzecz oczywista - daje to nowe możliwości 
piechocie, bowiem zajście czołgu od tyłu może 
oznaczać wykończenie go bez narażenia życia. 

W WOJNIE O ZASOBY ważne jest też zajmowa¬ 
nie budynków przez żołnierzy, e co jeszcze 
istotniejsze ■ odbudowywanie budynków kon¬ 
strukcyjnych. Pamiętaj też że jeśli ten odrestau¬ 
rowany obiekt produkcyjny ma dostarczać 
nowych jednostek zbrojnych, ta musisz spełnić 
kilka wymogów (żadnych jednostek wroga, za to 
kilka twoich własnych w pobliżu budowli). 

Ponieważ tematem głównym jest zdobywanie 
zasobów, duży nacisk kładzie się na dostęp do 
paliwa. Jednostki pancerne o pustym zbiorniku 
są zupełnie nieprzydatne, więc wzrasta znacze¬ 
ni e cystern z paliwem. Zdobywają one zasoby 
wprost i beczek, rafinerii lub ciężarówek z poli- 
wem. Trzeba pamiętać o tym, że te materiały są 
łatwopalne, więc nie wolno dopuścić da wymie- 


S UDDEN STRIKE to tytuł, który u milo- 
śników wojennych strategii ma pewną 
renomę, choć jego druga część (wyda* 
na w roku 2002) nie dala juz takiego 
I powiewu świeżości, Moim zdaniem wynikało to 
głownie i powodu nieco przestarzałego stfnika 
[ graficznego, którego niedoskonałości są już aż 
I nadto wyraźnie widoczne w dodatku WOJNA 
O ZASOBY. Minęły howiem dwa łata od premie- 
I ry SS II, s grafika nadal jest gdzieś z epoki RED 
ALERT, może trochę lepsza, a to obecnie co naj¬ 
mniej archaizm. Rzut izomeryczny bez możliwo¬ 
ści zoomu lub obracania kamery komplikuje 
sterowanie i wykrywanie jednostek, a że nic nie 
j zrobiono z nieprzyjaznym dla gracza interfejsem, 
| to dla wielu gra w WOJNĘ O ZASOBY może stać 
I się doświadczeniem frustrującym. 

I Zgodnie z tym, co sugeruje tytuł, w rozszerzę- 
■ niu do SSIl (na szczęście nie potrzebuje ano 
podstawki) koncentrować się będziesz na zdoby- 
V waniu zasobów, głównie ropy naftowej, dla swo¬ 
ich walecznych armii, Gra oferuje cztery odręb^ 
ne kampanie. W dwóch z nich prowadzisz wojska 
I niemieckie, Pierwsza dotyczy początków wojny 
ze Związkiem Sowieckim; w roku 1941 Druga 


Bitwy o beczkę z ropą 
to o jeden dodatek do 
gry za daleko 


Grupa Pancerna Gudsriana atakuje Kijów od 
strony północno-wschodniej, równocześnie szy¬ 
kując poważną ofensywę. Druga z nazistowskich 
kampanii rozgrywa się juz pod koniec wojny, 
w roku 1945, w pobliżu rzeki Saary. Siódma Ar¬ 
mia Niemiecka stara się tutaj oorcnić swoje po¬ 
zycje przed zmasowanym atakiem Jankesów, 
Dodatkowym zadaniem jest ewakuacja obiektów 
przemysłowych. Kampania amerykańska to do¬ 
kładnie ten sam czas i ten sam rejon tutaj 
zatem będziesz przy pomocy jednostek Trzeciej 
Armii Amerykańskiej próbował zmusić faszy¬ 
stowska oddziały do cofnięcia się. a także okrą¬ 
żyć niektóre i nich. Najtrudniejsza jest kampanie 
brytyjska, rozgrywana w roku 1944 w okolicach 
francuskiego miasta Ceem Czeka tu ciebie cięż¬ 
ka bitwa pancerna oraz odcięcie odwrotu poko- 


eż Wymagania sprzętowe: 

Procesor 2333 MHz, 128 MB RAM, 
300MB wolnego miejsce na HDD Ir' 


U Gtiti/Cenega 


mim potyczek dużo 
jednostek m ofranie 


Lluzc nas. nu.:o nas. 

dn piectsń wroga 


W WOJNIE O ZASOSY dzieje się naprawdę dużo 
rzeczy, a jednostek na mapie jest bez liku. Po¬ 
wodować to może u gram nieliche problemy 


rzy greli wcześniej w SSIl, na pewno mice sto- 
rzystąą ze znajomości skrótów klawiszowych 
odpowiedzialnych za rozkazy dla wybranych jed¬ 
nostek. ProblBm jednak tkwi w operowaniu he¬ 
terogenicznymi grupami jednostek - ciężko się 
połapać, kogo się tam przypięło i dopiero klika¬ 
nie na pojedyncze postad tub pojazdy deje odpo¬ 
wiedź. kfiarzy &y przsd wydaniem części 
trzeciej powinni popracować md bardziej przy- 


i', „WojnaoMsabir"może 
* ' wskrzesić ne nowo o^iert miło- 
^ ści de SSIl, nie tylko gdy w pfl 
11 ■ faliżił wybuchnie beczka z paii- 
Ż \ wem. Poza tym. bliżej temu 


Ktoś nam się uj 
meźie zrzucił ;4 
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RECENZJE 



P o kilku dniach, w trak- 
cle których potwornie 
męczyłem się i AUGUSTEJS: W SŁUŻ¬ 
BIE CEZARA, zrozumiałem, że nie 
warto do nieznanych gier podchodzić z prze¬ 
sadnym entuzjazmem. A było to tak: połączenie 
gry z gatunku „action-stealth", czyli jednego 
z moich ulubionych, z klimatem cesarstwa 
rzymskiego wydafo mi się pysznym pomysłem. 
Pierwszy znak r że nie powinienem się specjal¬ 
nie podniecać, to brak jakichkolwiek informacji 
na temat gry w zachodnich serwisach tema¬ 
tycznych. Zbiorowo zaćmienie, pomyślisz? Nie¬ 
koniecznie, raczej zignorowanie produktu, na 
który szkoda cennego czasu gracza. 

Autorzy wybrali ciekawy okres z historii Rzy¬ 
mu. Oto mamy rok 44 p,n.e, t właśnie zamor¬ 
dowano Juliusza Cezara, a □ schedę po nim 
walczy Oktawian August i Marek Antoniusz - 
ten pierwszy zgodnie z testamentem Cezara 
jest jego prawowitym następcą, ten drugi po¬ 
siada silne poparcie Senatu. Twoją rolą w tym 
całym zamieszaniu jest obrona interesów 
Oktawiana - wcielasz się w jego gwardzistę 
imieniem Tytus Gladius, 

Tyle o fabule. Co z akcją? Na 
^ pierwszy rzut oka nie bardzo jest 
^^Psię czego czepiać. Gra za- 
trzyma się 'kanonu 

^gatunku, Swoje poczynania obser- I } 
wujesz z perspektywy trzeciej osoby. I l 
odrobinę z góry i zza pleców główne- I 
go bohatera. Twoje zadania polegają I 
na wypełnieniu szeregu tajnych misji, ' I 
które mają na celu wykrycie knowań,; 
a czasem także eliminację wrogów I 
Oktawiana. Niejako przy okazji sL Im , ... im * 
też będziesz swojemu narodowi, f I. 
między innymi ratując piękne nlewia-|Ł 
Sty i innych obywateli Rzymu z rąk Ili 
rzezimieszków i rebeliantów. 

Podstawową czynnością w czasie j V 
zabawy jest unikanie ljezpośrednie-|Bi|(R 
go kontaktu z wrogami. Innymi słowy, ^ 
zmuszony jesteś do skradania się. odwra¬ 
cania uwagi przeciwników i cichego przemyka¬ 
nia za tch plecami. Niczym w serii THIEF, 
musisz bacznie zwracać uwagę na miernik 
światłe, Jeśli zbyt długo pozostaniesz na jasno 
oświetlanym terenie, bądź pewien, że szybko 
zostaniesz zmuszony do konfrontacji zbrojnej. 
A przy dwóch-trzech przeciwnikach jednocze¬ 
śnie jest to już poważne zagrożenie życie. Tek 
więc trzeba dreptać ciemnymi zaułkami 
i uważnie obserwować dragę, po jakiej poru¬ 
szają się wrogowie. 

Jeśli strażnika ominąć się nie da. wtedy masz 
dwie możliwości: huknąć go w łeb i ogłuszyć 
rękojeścią sztyletu lub odwrócić jego uwagę. 

Da tego drugiego celu służą monety, które mo¬ 
żesz rzucać w wybranym kierunku. Nawiasem 
, mówiąc, twoja postać jest chyba całkiem za¬ 
można, bo szasta grosiwem na prawo i lewo, 
[ gdy tytko zachodzi taka potrzeba. 

■ Gdy wróg cię zauważy, trzeba dobyć oręża. 
Sztyletem zd dużo nie zwojujesz - proponował¬ 
bym skupić się na użyciu miecza o nazwie Gla- 
dius. Tym bardziej, że poza atakiem śluzy on 
jeszcze do parowania ciosów. W dalszych eta¬ 


pach dojdzie broń ciskana - pilum - oraz topór. 
W straclu jeden na jeden jest dość łatwo. Od¬ 
powiednie kombinacje mieczem typu „blok- 
cios" to recepta na sukces. Jednak walka 
i grupą przeciwników stanowi już poważny 
problem. Przede wszystkim, nie możesz dać 
się okrążyć, I zapamiętaj sobie jedną rzecz: za¬ 
wsze lepiej ominąć wroga niż machać mu mie¬ 
czem przed nosem, 

I tak sobie będziesz pomyka! z miejsca na 
miejsce, Gdzieś po dwóch-trzech godzinach 
ukradkiem ziewniesz w rękaw, a po kolejnych 
dwóch pewnie'dasz sobie spokój. Bo tu ani wy¬ 
zwania dla intelektu nie ma. 3 ni fabuła nie 
wciąga, Gry me ratuje oprawa graficzna, która 
jest tylko przyzwoita. Polski dystrybutor, CD 
Projekt, zadał sobie trud pełnego spolszczenia 
gry i wykonał ta dobrze. Tyle że nie mag! zmie¬ 
nić sekwencji dialogowych, W efekcie tylko 
czekać, aż wykończysz niewinnego obywatela 
Rzymu, zawodzącego po raz piętnasty: „Cze- 
.mu nikt nam nie pomoże?". Pomóż mu zatem,,, 
przestać tak jęczeć. A potem pomóż sam sobie 
i nie katuj się dłużej tym marnym dziełkiem. 


i 


□ Multipłayer 


9€ Wymagania sprzętowe: 

Procesor 900 MHz, 258 MB RAM 


34 Atari / CD Projekt 

34 www,collisio n -stu d ios.co m 


Gdy ns horyzoncie pojawia się grupa prze 
ciwmkńw. lepie, unikać bezpośredniej walki 


Trudno uwierzyć 


Gro AUGUS1US. W SŁUŻBIE CEZARA oparta jest. na m- 
nisenalu telewizyjnym z Peterem 0’Tooiem w roli tytu¬ 
łowej. Serial tan w zeszłym roto pejawit śę na rynku 


(ale im w Polscel Przedstawia historię współ 
procy Oktawiana z Juliuszem Cezarem, adopcji, 
śmierci Jiśusza. e takie zemsty dokonanej 
przez Oktawiana i Marka Antoniusza na zabój¬ 
cach Cezara. Na koniec test jeszcze walka mię- 
tky pozostałymi przy życiu członkami drogiego 
rzymskiego trmmwiratu - Oktawian me potrą- 
m ddeEć władzy z Antoniuszem. Za dużo wyda¬ 
rzeń? Takie to były czasy. 


Czasem trzebc się przebrać w cywilne ciuchy 


’ AliGUSlUś sprawia wntienie 
' k gry, ktrirq uimmm na 
3 f teepkę da NfitiU, a twórcom 
. L oce bardzc się chdaio do nicy 
j 4} przybżyć. Szkoda Kraso 


Postacie, |ak widać. naipiękmąsze me sq 


d 1 tekst: Bartosz „bsRTeS" Lewandowski 











































































































. . .potrzebne są, jeśli chce 
się pracami w policyj¬ 
nych oddziałach specjal¬ 
nych. Spójrz na załączony 
obrazek. Przypuszczam, 
że zwykli gliniarze nieczę¬ 
sta oglądają takie rzeczy. 


genetycznym masz zapisaną skłonność do bojafni, ewentualnie 
przeszedłeś dwa rozlegle zawały serca, zamiast kupna tej trzyma 
jącej w napięciu gry, sugeruję lekturę .Małego pingwinka Pik- 
Pok". SWAT4 - tylko dla osób o mocnych nerwach! 


w mrocz 


SPECIAL WEAPONS AND TACTICS 




Krwawa jatka to coś, czego 
chciałbyś uniknęć 
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Taktyczny stiocter 


&£ Wymagania sprzętowe: 

Procesor 1,3 GHz, 128 MB RAM, 
1 GB wolnego miejsca na HDD 


jTwendi/ED Projekt 

&£ http ://m$s Mat4 ,com/ 


Mroczny klimat, tfosko 
na!a grafiku i miJZyka, 
cietaYtf iriiśis 


Klin - Służy do blokowanie drzwi Dzięki niemu 
możesz być spokojny - bez twojej wiedzy bandy¬ 
ta nie opuści danego pomieszczenia 


Światłowód- Stuży do podglądania zamkniętych 
pomieszczeń 


FAHRENHEIT^ 


liuiaj dusza 

Dochodzimy do bardzo ważnego elementu 
gry SWAT 4, czyli do edytora misji. Poza opcją 
kariery, szybkiej misji i gry sieciowej (szerzej 
o niej w zapowiedzi z numeru 02/05) znaj¬ 
dziesz w tej grze możliwość dostosowywania 
poziomu trudności misji do własnych potrzeb. 
Edytować można praktycznie wszystko. Za¬ 
cznijmy od bandziorów: wybierasz sch liczeb¬ 
ność, uzbrojenie, poziom morale - bardzo 
ważny, bowiem wpływa na ich zajadłość pod¬ 
czas walki - a nawet sam wygląd. Tak samo 
jest z zakładnikami [poza morale, bo WEadoma, 
że ci chętnie będą współpracować i policją). 
Dobierasz warunki powodzenia misji - czy liczy 
się zachowanie zakładników przy życiu, czy 
brak strat własnych, jeśli tylko masz ochotę, 
możesz też ustalić limit czasowy albo określić, 


z której strony oddział musi wejść do budynku. 
Naprawdę, opcji jest całe krocie! 

O grafice już mówiłem. Dźwięk nie odstaje od 
niej poziomem. Rozmowy przez radio z członka¬ 
mi oddziału, jęki ofiar, głośne okrzyki policjantów 
podczas aresztowań - wszystko to jest wspar¬ 
te doskonalą muzyką, idealnie dopasowaną do 
klimatu misji. CD Projekt pracuje nad kinowym 
spolszczeniem. Premiera gry odbędzie się rów¬ 
nocześnie i premierą światową. Co ja tu będę 
dłużej strzępił pióro - po prostu cud,, miód 
i orzeszki solone. Kupować w ciemno! 


główną i przyboczną. Jeśli chodzi o broń główną, 
do wyboru są pistolety maszynowe, strzelba 
oraz karabinek paintbsllowy na gaz pieprzowy. 
Broń przyboczna to krótkie pistolety oraz para¬ 
lizator, Do dyspozycji masz takie różne typy 
amunicji, w zależności od tego, czy spodziewasz 
się przeciwników wyposażonych w kamizelki ku¬ 
loodporne, czy nie, Ponadto dostajesz także ga¬ 
dżety z kategorii „taktyczne", o których mowa 
w oddzielnej ramce. 

Teraz już pora ruszyć do akcji W zapowiedzi 
sprzed dwóch miesięcy szeroko pisałem na te¬ 
mat intuicyjnego interfejsu. Teraz tylko mogę 
potwierdzić, że faktycznie polecenia wydaje się 
bardzo łatwo. Klikając prawym przyciskiem na 
wybranym elemencie otoczenia, otrzymujesz 
podręczną listę dostępnych opcji. Myszką wy¬ 
bierasz działanie i za chwilę twoi koledzy Elub ty 


sam) przystępują do akcji, Ma przykład, gdy 
musisz wejść dc zamkniętego pomieszczenia, 
opcji jest sporo - proste wejście i czyszczenie 
wnętrza, utorowanie sobie drogi granatem hu¬ 
kowym lub gazem, ewentualnie podejrzenie 
światłowodem, co lub kto znajduje się po dru¬ 
giej stronie drzwi. Czasem zamek trzeba wyła¬ 
mać, Mażesz ga otworzyć wytrychem lub 
wysadzić przy pomocy C-4. Dowódca odpowie¬ 
dzialny jest także za dokonywanie aresztowań, 
wysyłanie na bieżąco raportów do kwatery 
głównej oraz zabezpieczenie dowodów zbrodni. 
Twoi podkomendni sprawnie czyszczą pomiesz¬ 
czenia, choć czasem zbyt ławo wchodzą wro¬ 
gom wprost pod lufę Jeśli natomiast to tobie 
przytrafi się kulka w główkę, niestety misja 
kończy się niepowodzeniem. 


wm\ 


Dalsze losy okrutnej córki legendarnego pirata. Trwa wojna 
potęg rządzących światem. Równowaga opiekuńczej siły 
zależy od życia lub śmierci księżniczki Ridarety, 
kobiety przywróconej do życia za sprawą potężnych mocy 

starożytnego artefaktu... 
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pbrych platformówek nigdy za 
wiele, dlatego bardzo ucieszy¬ 
łem się, iż legendarny Sonic po¬ 
nownie zawita na pecetach, 


fywmfl 


Ostatni kontakt z niebieskim jeżykiem 
mieliśmy blisko rok temu w grze SO¬ 
NIC ADVEŃTURES DX, Czas odświeżyć 
znajomość! 

Fabuła SONIC HEROES istnieje jedynie 
w szczątkowej formie. Od samego po¬ 
czątku wiadomo, iż dr Eggman ponow¬ 
nie zagraża światu. Żadne szczegóły 
planu zniszczenia nie zostały ujawnio¬ 
ne. W takich sytuacjach 
nie pozostaje nic innego, 
jak ruszyć w bój z na¬ 
dzieją, że wszystko się 
w porę wyjaśni. 

Zasadniczą rzeczą od¬ 
różniającą SH od po¬ 
przednich edycji tej gry 
jest kontrolowanie całej 
drużyny, składającej się 
z 3 zawodników, a nie po¬ 
jedynczego bohatera. 

W dowolnej chwili możesz 
przełączać się między 
postaciami. Każda repre 
zentuje jedną z 3 różnych 
mocy: prędkość, siłę oraz 
latanie, Przed rozpoczęciem, 
właściwej zabawy powinie¬ 
neś wybrać jedną z czte¬ 
rech dostępnych ekip: Sonic 


Dodatkowe 
etapy i alternatywne 

ł a 


Sera gier z Soniasm w nHi #vnej śyme z se- 
kretnych topów orszbonusów 
- z SONIC HEROES me jest ta®*. 0/ W 
dostęp do dodatkowych plansz, naw odnaleźć 
specjalny klucz. Jeśli zdołasz tego dokonać po 
Stornu danego etapo rozpobzme się dob¬ 
rną przygoda. Jej przejście i w ;ejwy s 
aa pozyskanie Szmaragdów Chaosu ■ 7 0 
Uch klejnotów.jest niezbędnychdo njWW 

SE * tomUei. to ««+ 


(Espio, Cliarmy, Vec- 
torl. Kaztia prezentuje 
odmienne umiejętności 
i kombosy, 

Rozgrywkę składa 
się z 5 trybów: fabu¬ 
larnego, wyzwania, 
samouczka, super- 
trudnego oraz mini- 
gier. Pierwszy 
z nich składa się 
z 14 niezbyt długich 
etapów, dodatkowe 
zostat okraszony 
krótkimi animacjami. 


(wrazzTails-i Kalickie], Dark IShadow, Rouge, E- Szkoda tylko, że przerywnik, sę dość niskiej 

123), Rosę EAmy, Cre 3 m, Big] oraz Chaotix jakości i me wyjaśniają zbył wiele. Wyzwanie 

pozwala na ponowne rozegranie dowolnej 
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planszy i trybu fabularnego, Służy udosko¬ 
naleniu swoich umiejętności, wyników, 
czasów oraz zebraniu pominiętych 
wcześniej przedmiotów- Samouczka 
chyba nie muszę wyjaśniać. Mini- 
gry to możliwość bezpośredniego 
skonfrontowania swoich umie¬ 
jętności z innym człowiekiem na 
7 sposobów. Początkowo jest 
dostępny tylko Action Race, 
czyli wyścig ne dynamicznych 
fragmentach etapów. Później od¬ 
blokowują się następne -- jak bi¬ 
twa, polegająca na zrzuceniu 
przeciwnika z platformy, wyścigi 
bobslejów czy chociażby zbiera¬ 
nie przedmiotów na czas. Tryb 
supertrudny włącza się dopiero po 
jkcnczemu gry wszystkimi 
4 drużynami oraz po spełnieniu 
dodatkowych wymagań. Jest on 
przeznaczony wyłącznie dla hardcD- 
e ? cwych miłośników gatunku. 


Muszę przyznać, iż gra 
jest bardzo dynamiczna i wciągająca. Połącze¬ 
nie sil trójki bohaterów wprowadziło do zaba¬ 
wy szereg nowych umiejętności, Knuckles 
potrafi przemienić przyjaciół w gigantyczne 
pięści, które dodają mu mocy, Tails mm mio¬ 
tać kumplami we wrogów, ca jest szczególnie 
przydatne przy strącaniu robotów i wysoko¬ 
ści, Drużyna może złączyć się rękami 
i utworzyć z własnych ciał spadochron. Po na¬ 
pełnieniu energii mużu tez wykonać jeden z po¬ 
tężnych ataków, eliminujących wszystkich 
wrogów z ekranu., 

Rozczarowaniem jest fakt, iż SH można 
ukończyć zaledwie w kilka marnych godzin 
Zapewne dzieje się tak z powodu nielinio¬ 
wości etapów oraz szybkości, z jaką po¬ 
rusza się Sonic, '■ 

SH ta wyjątkowo surowa konwersja 
z konsolowej edycji tej gry. Autorzy na¬ 
wet nie pomyśleli o wymienię ikon 
reprezentujących różne przyciski ga- 
mepadów ne pecetowe odpowiedniki 
klawiszy. Co gorsze, samouczek oraz 
instrukcje pojawiające się podczas za¬ 
bawy odnoszą się do klawiszy A, B, X, Y - 
halo, czy tu GameCube?! Jedynym ulepsze¬ 
niem jest możliwość zmiany rozdzielczości 
ne wyższe od 80G x 600, ale to dość nie¬ 
wielkie pocieszenie. 


'tLMhJ : 1 




Mam wrażenie, że konwersje konsolowych 
gier na pecety słabo spełniają swoje zadanie, 
Twórcy konwersji zbyt mato uwagi poświęcają 
wymaganiom, standardom czy tez przyzwy¬ 
czajeniom pecetowej braci. Widzę tylko d m 
słuszne rozwiązania tej kwestii - albo konwer¬ 
sje zaczną być robione profesjonalnie, albo 
niech lepiej pozostaną przy swoich dedykowa¬ 
nych platformach. 


Knuckte v. akcji czyi 
roTwalka na cm ego 




Drużyna Somc w pełnej krasie nikt nie 
zdols ich powstrzymaći 


a f o 


Zręcznościowa / platformowka 


Sonic Heroes 




MuEtmlayer 


□ Wersja FI 
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3Ś lAJymapnia sprzętowe: 

Procesor 1,4 GHz, 256 MB RAM, 

14 GB wolnego miejsca na HDD " . \ 
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W Balowanie, 
seks i wielki 
biznes, czyli bądź 
jak Hugh Hefner! 


dziatywalby na zmysły widok niemal nsg cti 
piękności wyglądających jak żywe ko o i et;, 
s nie jak .simki 11 . Twórcy wprawdzie chwalą 
się, że zwiedzili willę Hefnera i od wzorowa i 
częściowe wnętrza, s e ja nie czułam szcze¬ 
gólnego powiewu realizmu. 

PLAYBOY; THE MAN5ION to uczestniczenie 
w jednej wielkiej balandze. Zaczynasz karierę 
jako miody Hefner - człowiek pragnący zrobić 
wielką karierę i „zaliczyć" jak największą licz¬ 
bę pięknych dziewcząt. Ais przyjęcia w twoje; 
posiadłości nie toczą się tylko po to. by za¬ 
pewnić rozrywkę ich uczestnikom. To załatwia 
się interesy mające żywotne znaczenie dis po¬ 
pularności wydawanego miesięcznika. 'la 
przyjęcia zapraszasz gwiazdy ze 
świata sztuki, sportu czy poli- j/M 
tyki fkazdy z takich gości ma 
określony ranking okazujący 


jego atrakcyjność dla czytelni- 
kówl. Imprezy są pretekstem do 
cćzniejszego przeprowadzeni W A 

z nimi wywiadów Eub przygotowa- ^^B 

ma sesji fotograficznych. Dożywi- 
ście, aby wykonać Paką robotę J^B 

fachowo, musisz zatrudniać wy- jHP 

bitnych specjalistów: fotografów 

oraz dzienni- _ _ _ _ 1 

k ia r z y i, Bgyjjp 

oczywiście. 

debrze ich* 

opłacać. W końcu 

twoim zadaniem jest nie tylko dobrze się ba¬ 
wić obserwować piękne dziewczęta (i spę- 

dzaó i nimi noce), 
ale przede 
.uszystkifit zbu- 
dawać medialne 
imperium o wy- 
*■ s °kich dachc- 
fach ogromnej 
' : 

:-.'iag"! orni; 
celu pnne- 
ga:ą ci cocje 

rozwalające 
a analizować ry- 
nek czytelników, 
czyli po prostu A 
wskazówki mówiące o tym, czego się oni J 
spodziewają. Czy wolą. by pismo koncen- M 
trowało się na sporcie? A mcze modzie ^B 
lub nowych technologiach? Nie zawsze 1 
jedna:< i me wszyscy potencjalni goście ffx 
skorzystają z twoich zaproszę^ [zależy Vy 
to od wskaźnika ich sympatii do ciebie). 
Kiedy jednak juz się pojawili v; rezydencji, 1 
musisz zadbać o to, by atrakcyjnie spędzali 
czas. Na przykład by na imprezce było wystar¬ 
czająco dużo urodziwych „królicz¬ 
ków: które zaopiekują się nimi 
wp-':w=o:ą d:ory • =5t“c m 
Goście powinni również bawić 


P osiadłość Hugh Hefnera [tytułowa 
PLAYBOY: THE MA MSI ON) to miej¬ 
sce, gdzie wielu słynnych mężczyzn 
oddawało się wszelakiego rodzaju 
uciechom w towarzystwie „króliczków” oraz 
zwożonych z całego świata modelek pozują¬ 
cych do różnojęzycznych edycji 
pisną [ich obowiązki domu 
Hefners nie igrań czały s ty i- |BBBfl 
ko do pozowania). Zamierza- 
niem gry było oddać ten klimat BE?HS 
rozpasanej seksualności, ale nie 
jestem pewien, czy praca twór- 
ców programu się udała. Bo- 
wiem', gdyby PLAYBOY; THE BB|jg 
MANSiON miała w pełni odda- BESCaf 
wać atmosferę panującą w im- 
perium Hefnera, to zmieniałaby 
się momentami w grę porno- 
graficzną, a nie erotyzującą sy- WzSESiS 
mutację ekonomiczną. Poza tym BflBB 
zastanawiam się nad celowo Br^^B 
ścią zastosowania komiksowej B 
grafiki przypominające! tę, któ- 9 fX 
rą znamy z THE SIMS. Gzy B 3^1 

w tym wypadku fotorea istycz- B 
ne przedstawieni modeli B '^B 

[zarówno scenografii, jak i po- B *3 

stacil nie byłoby znacznie II jjBB 

bardziej na miejscu? No i na B&BB 
pewno znacznie bardziej od- 


Jak widać nainijj 
skąpo ubranych 
wszystkie chętnii 
twoim koniku,,. 


Hugh Hefner 


tnowenąjra. Trnta miesięcznika t Piayboy r 
la potem całego medialnego imperium z im po¬ 
zwijanego) zrewolucjonizował światowe myślenie 
o erotyce. Na lamach jego magazynu rozbierały się 


globu. Ale 0 Pfayboy w nie jest tylko magazynem ero¬ 
tycznym. To również ciekawe pismo społeczno-poli¬ 
tyczne pełne wywiadów ze sławnym aktorami, artystami, sportow¬ 
cami, dokonujące anafiz obyczajowych i politycznych oraz zatrudnia- 
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się w scenograficznie zróż- 
[licowanych wnętrzach, m jM||W| 
a im lepiej urządzisz swą j 
posiadłość. tym większy |gJHB||fln 
będziesz się cieszyć pap j- pSPKJH 

W PLAYBOY: THE MAN- 
SION znajdziesz elementy I .j gflą 
tchnące sporą dawką 
, erotyzm j sic nic ma tu 
pornografii i „genitalne¬ 
go" przedstawiania sek¬ 
su. Zresztą me ma się 
co dziwić, gdyż w takim » ' 
wypadku dystrybucja te- 
go programu zostałaby ze- 
pewne w wielu krajach drastycznie ograni¬ 
czona. Owszem, są sceny łóżkowe [a nawet 
„licznik przyjemności" sprawianej partner¬ 
ce), ale jeśli wyobrażasz sobie, że zobaczysz 
nagie, spocone ciała przewalające się po po¬ 
ścieli i zaobserwujesz akt seksualny ze 
wszystkimi detala- 
mi, to się za- ~~ 

wiedziesz! w 


dziewcząt, pochodzących zarówno i lat-sześć- 
dziesiątych, jak i czasów nam współczesnych. 

Niestety w grze jest sporo błędów technicz¬ 
nych, takich jak przenikanie się tekstur, zła 
symulacja poruszania się bohaterów (posta¬ 
cie przechodzą przez siebie jak duchy lub 
klinują się pomiędzy elementami scenogra¬ 
fii, Czasami nawet ich stopy unoszą się 
, ponad podłogą]. Natomiast z colą pew- 
.1 nością wypada pochwalić 

jT - zróżnicowaną muzykę [od 

^ jazzu, poprzez rocka, aż po hip 
I^ hop], a także nieźle podłożone gło¬ 

sy. Gra w Polsce zostanre w pełni 
' zlokalizowana. W chwili oddawania nu- 
j. meru do drukami nie wiemy jeszcze, 
jf kto zostanie zaangażowany do pcdkle- 
. J dania głosów, Z tego co mówią przed - 
j. stawiciele dystrybutora, szykuje się 

f nam słuchanie naprawdę gorących lasek, 
znanych nie tylko z telewizji, ałe również 
z magazynów dla panów! 


Nie za bardzo wiem, dla 

kogo ma być przezne- i 

c z d n a t a gro? ^ ^ 

Miłośnicy skompliko- I kl 5 \ 

wanych symulacji nie 'j ^ 

znajdą tu dla siebie IBP 

wiele zabawy z uwa- Bę 

gi na pewne uhń- 5 

stwo opcji, i kotei m 

napaleni, buzujący 1 jr 

hormonami, nasto- - j 
latkowie mają naprawdę JEjA 
wiele innych atrakcji do- 
stępnych zarówno -na Bp* 1 

Internecie, jak i w byle 
kiosku. 0 PLAYBOY: THE f * 

MANSION mówi się tylko 

z uwagi na fakt, w jak 

stawną postać się wcie- v 

łasz oraz z powodów po- -"*• - 

pularncści samego pisma, 

Natomiast jako ora PLAY H 
BOY; THE MANSION broni 
się, niestety, w jedynie 
ograniczonym stopniu, 

Bardzo interesującą opcją jest nagroda 
przyznawana za dobrze wykonane zadania. 
Otrzymujesz bowiem dostęp do materiałów 
archiwalnych „Playboya 11 ,! to nie tylko arty¬ 
kułów czy biografii Hefnera. ale przede 
wszystkim rozbieranych zdjęć pięknych 


Symulacja ekonomiczna 


□ Multiplayer 


U Wymagania sprzętowe: 

Procesor 800 MHz. 25 6 MB RAM 
1,5 GB walnego miejsca na HDD 


eh Playboya aż roi się od 
:sk, W dodatku niemal 
robują jak słę jeździ na 


I Gra stajs się w pew*. 
nym momencie nudna 
Chałowa grafika 


04/2&J5 


Który facet nie chaałby zostać 
rHodyni Hugh Hefaerem 0 Jeśli 
ebeesz być cteczony przez 
piękne kobiety oraz stworzyć 
finansowe imperium, wybian 
PlAYBW: mi KIRMSEON 



' i 

m 



V r] 


I 

n jjuf 

W : "** Ł . 


Hf 








4 




'/tekst- Jacek „Randall" Piekara 















































































































w technologię GPS oraz skuteczne auto radary, 
Przemodelował! również zawartość aktówki, 
w której znajdują się wszystkie dane firmy. Ma 
ekranie widać tez wielką strzałkę wskazującą 
najwygodniejszą [nie zawsze najkrótszą] drogę 
do docelowego magazynu. Wywalono dener¬ 
wujące przemęczenie, zmuszające kierowcę do 
okresowej drzemki, W HT:18WOS małe ktman- 
ko byto z reguły główną przyczyną opóźnień. 
Reszta atrakcji to drobne smaczki: światła | 
długie i przeciwmgielne, poprawiona Sztucz¬ 
na Inteligencja policji, ponad 40 rodzajów 
przyczep t towarów [plus drugie tyle do 
ściągnięcia z Sieci!, wiele różnych ciężaró¬ 
wek, wypadki i korki, padający deszcz i śnieg, 
roboty drogowe. Szkoda tylko, że 
N >v w ^ z nieco ^ ostro reaguje 

na wciskane klawisze - 
przydałoby się bardziej 
miękkie sterowanie. 

Wysłużony silnik 
PrismSD pozwala ob- 
serwować samochód 
hf z ośmiu różnych kamer 
wM [z czego trzy są bez 
■ if;|vji|'■ \ tj przerwy w użyciu, gracz 
Pi/ co chwilę przełącz© się po¬ 
działa dość 


kształcenie tekstur - sam 
tekowych nie zeuważyłem. Nie zauważyłem 
też upływających godzin i kiedy ocknąłem się 
po pierwszej sesji z grą, była głęboka noc, 
Trudno a lepszą rekomendację, zwłaszcza że 
ja - jak na zdrowego na umyśle człowieka 
przystało - w nocy lubię spać! 


B kaktusami Chihu- 

ahua do jednostki 
wojskowej nieopo¬ 
dal Vancouver, 
Przejazd fjrzez gra¬ 
nicę robi wrażenie - 
są tam specjalne rogatki, jak chociażby 
w Zgorzelcu, trzeba zwolnić, zatrzymać się.,. 
Pełen czad. Szkoda jednak, że łączna liczba 
miast spadla w porównaniu z IB WHEELS 0F 
STEEL: ACROSS AMERICA, zaś odległości po¬ 
między nimi są dużo mniejsze niż w r HT:18W0S. 
W efekcie teren zabawy de facto skurczy! się. 

Zaletą programu jest dużo większa niż do¬ 
tychczas różnorodność otoczenia. W czasie jaz¬ 
dy gracz podziwia góry i równiny, mia- 
sta z punktami charakterystycz- „f, 

nymi oraz niewielkie wioski, 
a także niesamowicie rozbu- J\l 1 J 
dawane skrzyżowania z es- : f§9 

takadami, wiaduktami i tu- | ~ iiTi«« »r¥ 

neismi. Zdarzyło mi się też % 

widzieć samolot pasażer- ^ 

ski płonący na poboczu. 

przelatujące UFO, a także 

wypadek kolejowy. Tego ty- « 

pu smoczki i. ( i!.r , ak::yjni;i \ 

bawę i sprawiają, że człowiek 

jeździ tą ciężarówą z uśmiechem 

na ustach. Długo, całymi tygodniami - 

18WDS:P2TM nie jest grą na 1Q godzin. 

Autorzy poprawili interfejs programu, wpro¬ 
wadzając wygodniejsze mapy zaopatrzone 


T rzecia odsłona serii zapoczątkowanej 
przez HARD TRUĆK: 18 WHEELS DF 
STEEL. Gracz wciela się w kierowcę 
ciągnika siodłowego - potężnej, choć 
niewielkiej gabarytowo ciężarówki, służącej do 
przewożenia ogromnych cystern, przyczep 
i balami drewna, kontenerów i różnej maści 
towarami czy pojemników i odpadami radioak¬ 
tywnymi, Początkowo jeździsz tam, gdzie szef 
ci każe, na najnudniejszych i najgorzej płatnych 
trasach. Z czasem zdobywasz niezależność, za¬ 
kładasz własną firmę i sam jesteś sobie panem. 
Zatrudniasz innych kierowców, dajesz im stałe 
zlecenia, ale przez Gafy czas jeździsz z miasta 
A do miasta B. ciągnąc za sobą osiemnaście 
rozpędzonych kol. 

Od czasów pierwszej części (jedynej, jaka 
ukazała się w Polsce) zmieniło się naprawdę 
wiele. Przede wszystkim, zrezygnowano i po¬ 
działu mapy na trzy części. Teraz gracz ma do 
dyspozycji całe Stany jednoczone plus tereny 
przygraniczne Kanady i Meksyku, Może więc 
wybrać się w podróż z San Francisco do Wa¬ 
szyngtonu albo przewieźć dżipy i porośniętego 


Wf między nimb 

sprawnie. Nie zacina się. za¬ 
pewnia przyzwoite rozdzielczości, 
pozwala ograniczyć liczbę detali. Ma forum 
fanów programu widziałem jednak posty lu¬ 
dzi, utyskujących na dziwaczne skoki i znie- 


□ Multrplayer 


Sę Wymagania sprzętowe: 

Procesor 80D MHz, 253 MB RAM 
25D MB wolnego miejsca na HDD 


U SCS Software / IMuSoft 

wmv. sessof?:, con\-pUm .p!ip 


Zbyt czule sterowanie, 
nie^łfrlfcjii niewielko 
mapa 


W nocy bez świateł niewiele widać... . Niestety, 
rijnu mata sokoli wzrok i wypatreą takie uchybienia 


ci t»ij ty 


Brykasz po USA 

i obtcacli, priewo^c masę 

towarów Niby ghiptrta, 

;i wciijgn jak ckomik gruszkę 


Widok z kabiny. Ciężarówa na szlaku, 
kierowca wpatrzony w zielona tablice 
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'!■ tekst: Micha! „Gumowy fretek" Zacharzewski 






































































powinni 


tyczną oraz podczas poiamn na agemm wywmiu 
s^aettbego (patrz hasto, Wddstein, Wyrmtsw’}. 
ĘaiMsku temu poświęci) s/p naukowo matematyk Le¬ 
wis Carrot: (Jtk/s po drugie; strome lustrac/"}. 


Ateja programu toczy się w 02 Bsacłi, gdy 
nawet nowe przedmioty wyglądary staro 


npzesztęść jest lustuz^nym ojbBiciem tw*oj§>óuszy 


sięTI® "zarówno posiadłość, jak 
i ród Samuela kryją wiele mrocz- 
Hł J mych tajemnic. 

Gracz powoli je odkrywa, znajdując 
R. | i wykorzystując przedmioty, rozma- 
wiając z napotkanymi postaciami 
f 1 j bądź rozwiązując proste zagadki la- 
f giczne, słowne układanki i puzzle, 
Program sam prowadzi cię za rękę, 

, podpowiadając, co należy zrobić 
1 w danym momencie, jaki przedmiot 
da się wykorzystać, a jaki jest nic nie 
znaczącym ozdobnikiem [tudzież 
obiektem zawierającym podpowiedz). 
W kilku momentach bohater może 
“ I “róstety ^ginąć - dlatego warto-moż- 
liwie często zapisywać stan gry. W BLACK 
MIRROR nie brakuje nawiązań do serii GA¬ 
BRIEL KNIGHT, których 'wyłapywanie samo 
w sobie jest niezłą zabawą. 

Szata graficzna wygląda przyzwoicie, choć 
działa w niezbyt imponującej rozdzielczości 
800x600 pikseli. Podobać mogą się zwłasz¬ 
cza dwuwymiarowe tla, po których nieco 
zbyt wolno spacerują słabo animowane po¬ 
stacie. Powyginane drzewa w ogroczle, cią¬ 
gle padający deszcz oraz albrzy- _ 

mia liczba gotyckich gmachówH T 
zdobionych gzymsów, piwnic 
oświetlanych słabą lampą ery ni¬ 
kłym światłem księżyca umiejęt- - 

me budują atmosferę zagrczen.a. ' m 
W -wielu okacjach pojawiaj się ■ 

tez elementy animowane, tałte 
:cx SDcdaiąCE ;śc;e czy szybujące - ■“ 

po nleoie kr^ki. Boli jedyna "ar. _ — 

że - oococn e ;ak w SYBERII - 
postacie przygotowują s.ę cc roz* e 
mowy nj>, odstawiając <um. 


i obracając się twarzą do bohatera* Czasami 
tnwa to cele tysiąclecia i sprawia, ze 
gracz się niecierpliwi. i 

Szkoda tez, że bohater tejyr 
czeskiej gry musi nosić nie- / 
pokojącą fryzurę „ns cze-/ _ 

skiego piłkarza", to znaczy 
krótko z przodu, długo \ ^ 

z tyłu i wąsy na przedzie. v 
Gość w efekcie nie budzi ^ . | 

sympatii, również dlatego, ■. 
że aktor użyczający mu gło- * v 
su dopiero uczy się języka an~ ł: . ff 
gielskiega* Mówi powoli, szalenie 
wyraźnie, stara się dokładnie akcen- ^ 
tować odpowiednie sylaby. Tylko w kilku dia¬ 
logach aokazuje, że umie włożyć emocje 
w to, co robi. Kilka innych osób również po¬ 
winno sprawdzić w scenariuszu, kogo gra - 
mam wrażenie, że reżyser dźwięku takich 
porad im nie udzielił, bo spał gdzieś w kącie 
odurzony gęstą atmosferą produkcji. To 
dziwne, bo muzykę i rozmaite odgłosy dobrał 
naprawdę świetnie. 

Dystrybutor zdecydował się na spolszcza¬ 
nie kinowa, a zatem przełożył jedynie napisy 


pojawiające się na ekranie* Dość udanie od- 
tworzył nastrój gry. choć nie uniknął 
_ błędów. Beta-testerom umknęły 
drobne literówki i niezręczno- 
| ści, uciekające wersy, 

a wstawki po angielsku czy 

* nawet powtórzenia niektó- 
łp^ 1 ' rych kwestii. Na szczęście 
Ir 1 , nie przeszkadza to w żaba- 

| , wie. Tym lepszej, że całość 

' ; i kosztuje niecałe 20 złotych 

^ . , . jf - a więc znacznie mniej niż 

y^t/dziesięciominutówki 1 ' typu 
^^DOGM 3 czy RYBKI Z FERAJNY. 

Dorośli miłośnicy przygodówek nie po¬ 
winni się zbyt długo wahać. 


M iłośnicy przygodówek znów do¬ 
stali tanie i sycące danie, 
Ukończenie BLACK MIRROR 
bez zerkania do poradnika zaj¬ 
muje grubo ponad 20 godzin. Program ma 
też 1 inne zalety, wśród których na pierwszy 
plan wybijają się ciekawy scenariusz i cał¬ 
kiem przyzwoita grafika. Niestety, całość 
jest równie nierówna co równia pochyla - 
fajne pomysły mieszają się tu z amatorskim 
partactwem!. 

Główny bohater, Samuel, przeżył w młodo¬ 
ści tragedię* Wkrótce potem opuścił rodową 
posiadłość Black Mirror i zaszył się w wielkim 
mieście, starafąc się zapomnieć o przeszło¬ 
ści, Jednak po dwunastu latacr przeszłość 
sama przypomniała mu o sobie. W'tajemni¬ 
czym wypadku zginą! dziadek Samuela, Chło¬ 
pak stawi! się na .pogrzeb widząc kiepski 
stan psychiczny swoich blisk en, postanowił 
zostać i pomóc im powróć;ć do normalności. 
Niejako przy okazji rozpoczął śledztwo 
w sprawie śmierci dziecka. Szybko okazało 


rafik-a 


Cgfiwm -jifnrr.- 

\ ca tfj, pr?£GótaE. Kie ńn 
'* tan w przyzwoita zresztą bo 
\ są tu i trupy i odcięte 


j Jak sądzisz , czy koszule głównego bohatera jest i tego 
) samego materiału co kalesony pacjenta i obrazu?'* 0 


04/2005 


Wnętrza zawalone są sprzętem - przeciętny 
człowiek nie ma tyle stafu w catym domu! 


§€ Wymagania sprzętowe: 

Procesor 400 MHz- 64 MB RAM, 
1.8 GB wolnego miejsca ns HDD 


Eulure Games / OntA/ledia 

www ( futuregeme s .cz/posefsmrd/hlawb eng .htm I 
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RECENZJE 



ADVENTURE PARKS 


U estety, kamery nie da się 
przysunąć nawet o centymetr 


W ycieczka dc psrku wodnego 
z egzotycznymi zwierzętami to 
dia wielu z nas przyjemność, 
o której możemy tylko poma¬ 
rzyć, W takich chwilach z pomocą przychodzi 
SEAW0RLD ADVENTURE PARKS TYCOON 2 . 
czyli symulator park wodnego. Cd prawda, 
gra nie pozwolą uczestniczyć w zabawie z po¬ 
zie mu turysty, ale nawet zarządca może 
czasami odsapnąć i przyjrzeć się z bliska swo¬ 
jemu dziełu. 

Zasadnicze zmiany wprowadzone w SAPT2 
dotyczą grafiki. Archaiczna, dwuwymiarowa 
oprawa odeszła do lamusa. Je- miejsce zajęło 
pełne 3D, Takie zmiany nie należą do łatwych, 
na dodatek trudno przewidzieć końcowy 
efekt, SAPT2 ten proces udał się połowicznie. 
W grze rosną „płaskie" drzewa, a rozdziel¬ 
czość tekstur pozostawię wiele do życzenia. 
Z pozytywów - warto wspomnieć iż uzyska¬ 
liśmy pełną kontrolę nad kamerą. Szkoda tyl¬ 
ko, iż przybliżanie zostało mocno ograniczone 
- bardzo trudno przyjrzeć się 
Ll zwierzętom. Skupmy 
się jednak na esencji 


które atrakcje zostaną wybudowane, jakie 
będzie ich rozmieszczenie, ceny biletów, licz¬ 
ba pracowników, zwierząt, usytuowanie ale¬ 
jek, roślinność w parku, programy pokazów 
i wiele innych rzeczy. Rozgrywka dzieli się na 
dwie kategorie: scenariusze o^ez wolną grę 
Te pierwsze są jednocześnie samouczkiem 
chociaż nie poprowadzą cię z a rękę - nakre¬ 
ślą jedynie ogólne zasady rządzące świstem 
wodnej rozrywki. 

Budowle w SAPT2 dzielą się na cztery kate¬ 
gorie: pokazy zwierząt, przejażdżki i rozryw¬ 
ka, jedzenie i picie, toalety i adminią|racjs 
Łącznie jest ich ponad 50, me ucząc elemen¬ 
tów ozdobnych oraz roślinności Występy 
zwierząt wodnych to podstawa funkcjonowa¬ 
nia każdego parku. Bez nich nie mógłbyś ne- 
zwać swojego parku wodnym - niczym nie 
różniłbyś się od . 
zwykłego wesołego 
miasteczka. Każdy 
gatunek zwierząt! 
wymaga oddzielne¬ 
go lokum: terra¬ 
rium. detfinarium, 
basenu czy oczka 
wodnego. Do wy¬ 
boru masz: delfiny, 
foki, żółwie, flamin¬ 
gi, rekiny i kilka in¬ 
nych. Oczywiście, 
zwierzaki nie poja¬ 
wią się same - 
naieży je zaadopto¬ 
wać, plącąc przy 
tym grubą forsę. 

Aby utrzymać zwie¬ 
rzęta w do a rej kondycji i zdrowo, powinieneś 
także wynająć specjalnych opiekunów. 

Poza podziwianiem piękna fauny i flory zwie¬ 
dzający lubią zaszaleć na rollercoasterach, 
karuzelach oraz innych generatorach mdło¬ 
ści. Kiedy turyści wybawią się za wczyst- 
f / kle czasy, najczęściej dopada ich głód 
L i pragnienie. Dlatego warto wybudować 
l*- kilka restauracji, kawiarenek czy budek 
z hotdogaml i watą cukrową, Ne leży 
także pomyśleć o toaietacn, punkcie 
9ii^_ informacyjnym, bankomatach, 
sklepach z pamiątkami oraz po¬ 
mieszczeniach dla obsługi parku, 
tn Oczywiście, nie wystarczy po¬ 


stawić wszystkiego obok siebie IrzEha prze¬ 
myśleć proie?:t z głową rozlokować budynki 
Na przykład toalety nie pcw nny stać zbyt 
blisko restauracji gdyż smród może odstra¬ 
szyć nawet najgłodniejszych zwiedzających 
s punkt informacyjny powinien być bliska wej¬ 
ścia do parko. 

Nawet najlepszy zarząd ce z, pewnym mo¬ 
mencie zacznie gubić się w labiryncie budyn¬ 
ków, zwierząt, pracowników projektowania. 
Wtedy i pomocą przychodzą wskaźniki zado¬ 
wolenia klientów z poszczególnych elemen¬ 
tów parku piękna, poziomu cen, zatłoczenie, 
czystości, różnorodności, opieki nad zwierzę¬ 
tami, ochrony przyrody oraz badań. Dowiesz 
się dzięki temu, na których aspektach 
swojego przedsięwzięcis powinieneś się 
skoncentrować. Średnia z tych wskaźników 
* i przekłada się na 


Delfiny fascynowały mś jui w starożytności. 
Wielowms uleczało się $ retowi, rozbit¬ 
ków lub broniły ludzi przed drapieżnikami Naj¬ 
starsze dowody obcowania ludzi z delfinem i to 
rysunki skalne w północne} Norweg- ::zwo¬ 
dzące i około 2200 Ist p n.e Wiele okazów 
starożytnej sztuki użytkowi przedstawia delfi¬ 
ny. Starożytni Grecy karali śmiercią za zabicie 
delfina . Rą tffłianie bih monety z wytłoczony 
delfinem W mitologii aborygenów australij¬ 
skich istnieją legendy o tym. ze delfiny przyty¬ 
ty z gwiazdozbioru Synusza, aby nauczyc ludzi 
radośa t spontaniczności w życiu 
http p! wikipedia org ć-/iki/Dełffhy_ 0 CBaniczne 


w SAPT2 polega na 
kierowaniu i rozbu- 
> dowie wodnego 
parku rozryw- 
ki. Od ciebie 
L JK zależy, 


- . Zdobywanie pieniędzy 

i zaspokajanie potrzeć 
klientów przychodzi wyjątko¬ 
wo łatwo. Jedynym prawdziwym 
utrudnieniem są ograniczenia czasowe, 
wprowadzone do wielu scenanuszy. 


Bzdek 
n więcej 

gwiazdek zdobędziesz, 
cym więcej luoz; przyjdzie wydać u ciebie pie¬ 
niądze - a przecież o to chodzi. 

Aby' przedłużyć żywotności gry, autorzy 
wprowadzili do zabawy możliwość prowadze¬ 
nia badan ned udogodnieniami oraz nowymi 
elementami parku. Opcja ta szczególnie przy¬ 
daje się podczas wolnej gry, kiedy to już 
zbudujesz prężnie funkcjonujące przedsiębior¬ 
stwo. SAFT2 zachęca do zbudowania parku 
na podstayjie jednego z istniejących w rze¬ 
czywistości, Niestety w Polsce brudno zna¬ 
leźć takie miejsce - pozostaje polegać na 
własnej wyobraźni. 

Ola weteranów strategii ekonomicznych 
SAPT2 może okazać się odrobinę za prosty. 


Na koniec chciałem zaznaczyć, iż ŚAPT2 me 
wnosi wiele nowego do gatunku. Jeśli dawno 
nie bawiłeś się w tego typu gry, to z pewno¬ 
ścią miło spędzisz przy niej kilkanaście godzin 
W przeciwnym razie mozesz spokojnie zacze¬ 
kać na ccś bardziej oryginalnego. 


Strategia ekonomiczna 


PaHts Tycoon 2 


□ Multijilayer 


U Wymagania sprzętowe: 

Procesor 1KB MHz, 512 MB RAM 
200 wcHego miejsca na HDD 
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Różnunc dnaść bdyrto 
i elementów ssenefu- 
udżwiętor^ 


Wtórni pbmysEdw 
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Bujna roślinność to podstawa udanego parku 
- krzewów i kwiatów nigdy ze wiele 
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gttk rzemysf filmov/y i komputerowy za- 1 
W i|j cieśnśają współpracę przy produkcji 

HP gier komputerowych. Coraz częściej 
premiery nowych filmów, w szczegól¬ 
ności animowanych, są połączone z ich kompu¬ 
terowymi, interaktywnymi odpowiednikami. 
Jakość takich gier niejednokrotnie pozostawia 
wiele do życzenia, ale wygląda na to, że spra¬ 
wy mają się coraz lepiej. 

W ROBOTS wcielisz się w postać ambitnego 
robota o imieniu Rodney. wywodzącego się 
i biednej rodziny, którego największym 
pragnieniem jest zmienić świat na lepsze. g£ _ 
W pogoni za swym marzeniem Rodney y 
udaje się do „Miasta Robotów ' 1 by od- / ^ 
naleźć jednego z najwspa- / 

malszych wynalazców / 

wszech czasów - Big Welcia. / 

Ne miejscu okazuje się. iż idol 
gdzieś zniknął, a jago miąsce zajął zły Ra telnet, 
który zamierza wprowadzić w życie swój niego¬ 
dziwy plan, Skąd my to znamy? 

ROBOTS należy do gatunku trójwymiarowych 
gier akcji, platformówek widzianych z perspekty¬ 
wy trzeciej osoby. Sedno zabawy polega na od¬ 
najdywaniu rozsianych po planszach fragmentów 
pionów nowych wynalazków oraz niezbędnych do 
ich realizacji części. Jednym z pierwszych uda¬ 
nych tworów i jednocześnie najwierniejszych 
towarzyszy fiodney‘a jest Wonderbot - miniatu¬ 
rowy, latający robocik. Początkowo nie masz 
żadnego wpływu na jego postępowanie, jednak 
po zainstalowaniu modułu zdalnego sterowania 
otrzymasz opcję przełączania się pomiędzy głów¬ 
nym bohaterem a jego skrzydłowym, Wonderhot 
pozwala dotrzeć w niedostępne albo zbyt ciasne 
dla Rodney 3 a miejsca oraz odnajdywać za¬ 
gubione przedmioty i części, pogłębiając 
w ten sposób rozgrywkę. : Jh: 

Rodney potrafi wykonywać M 

podwójne skoki, wśtizgś, ^ 
podciągać się. zjaż- 
dżać po linie, na- / 
skakiwać i im- i u 


W de ują - 
je, Można je po- 
] dzielić na dwie kategorie: 

/ wynikające z fabuły oraz dodatkowe. I . 
Pierwsze, takie jak dłuższe kończyny I 
czy zdalne sterowanie, są nieodzowne IWfg 
- bez nich liniowa fabuła m ruszy 
z miejsca. Dodatkowe udogodnienie 
mozesz pozyskać w specjalnych auto- EGH 
matach rozsianych po świacie roba- ItfHB 
tów po uiszczeniu odpowiedniej IJIg^ 
opłaty, Możesz wybierać spośród: KluP 
zwiększonej pojemności magazynka, ||H££ 
dgdatkowej sity ognia, snmonanro- |Mh||| 
wadżania pocisków, skanerów, 

modułów do Wonderbotr isnlem uh- I_ Ł 

razków oraz wielu innych, 

ROBOTS w wersji PC to konwer- { 7 e « 
s;a konsolowej edycji tej gry. Jest V 
to wyjątkowo łatwe do zauważenia, 
gdy przychodzi do sterowania postacią. Zapomnij 
o klasycznym połączeniu myszka plus klawiatura. 
W ROBOTS najlepszym narzędziem do zabawy 
jest pad, na drugim miejscu stoi joystick, a na 
szarym końcu klawiatura* Gra na PC bez obsługi 

I myszki zakrawa o zbrodnią jednak twórcy nie 
pozostawili nam wyboru. Na dodatek, w RO¬ 
BOTS nie uświadczysz inteligentnej kamery. 

I która pomagałaby w podróżowaniu czy chociaż 
walce. W efekcie jedną ręką kontrolujesz Rod- 
ney’ 0 , drugą obracasz i zoomujesz kamerę, 
a dodatkowo obsługujesz atak, wślizgi, tryb snaj¬ 
perski oraz strzelanie - niełatwa sztuka. 

Oprawa graficzna ROBOTS prezentuje się 
i przyzwoicie. Projektów etapów na poziomie 
HALF-LIFE 2 ani efektów godnych DOOM 3 nie 
sposób stę doszukać, jednak najważniejsze, ze 
gipa jest kolorowo, żywa i utrzymana w ciekawej 
konwencji. Rozczarowaniem okazała się dla mnie 
maksymalna rozdzielczość ekranu, wyrft- 
|j jfai sząca zaledwie 1024 x 768 pixdf. W do- 
Mm bie wszechobecnych monitorów LCD po* 
winna wynosić co najmniej 1280 x 1024, 
m gdyż jest to naturalna rozdzielczość dla 
większości płaskich oświetlaczy, Tak, tak 
JjST - poprzeczka idzie w górę. 

Wk Nie da się ukryć, iż ROBOTS to pozycja 
jL srowana do najmłodszych użytków* 

■m mków komputerów. Starsi gracze 
m^Ł niewiele znajdą w niej dla siebie. Maj- 
większą przeszkodą dla weteranów 
nie jest infantylna grafika czy prosty 
język, ale brak prawdziwych wyzwań. 
pF Obawiam się, ze jeśli ta gra nie otrzyma 
polskief lokalizacji, to może być jej trudno od¬ 
naleźć się na naszym rynku. 


W ramach oszczędności możesz ruszyć do 
Ludki [łłińpTimmaantvcrnv klucz francuski 


petem czy też walczyć wręcz. Nasz 
bohater nie jest robotem bojowym, 
t f dlatego w walkach korzysta i pomocy 
■ minfarsenefu, Podstawową bronią dale- 
, kiego zasięgu jest wyrzutnia złomu 

1 celownikiem snajperskim, Pc- 
zwale ona eliminować wrogów, 
zanim jeszcze zauważą twoją 
^nB!r obecno®. Ma jednak jeden poważ¬ 
ny minus - amunicją do wyrzutni 
są kawałki metalu, które służą ja¬ 
ka pieniądze w świecie robotów. 

Wraz z rozwojem fabuły Rod- 
ney uzyska dostęp do bardziej za- 
awansowanych technicznie zabawek, 
jak chociażby magnetyczna spluwa, działania 
której łatwo się domyślić. 

Roboty, w przeciwieństwie do ludzi, nie uda- 
skonała ją swoich umiejętności, tylko upgra- 


Akcja / TPP 


□ Multi player 


« Iftfpagania sprzętowe: 

Procesor i .5 GHz, 512 MB RAM, 
1 ,4 GB Wolnego miejsca na HDD 


$6 furocom Ent / Uiuendi Uniuersal 

www rabotsgaire.com 


Świat robotów, aftmacjal Brak wyzwań, wyjątku™ 
postaci, dynamizm, sya- 8 neprzyjazne sterowanie, 
tm ulepszrt bobo tera I piska rozdzielczość: 


Roboty naprawdę 


Dzisiejszym robotom daleko jeszcze do tych 
przestawionych w grze ROBOTS, ale prace 
nad cyfrowym przyjacielem człowieka trwają 
od wielu faL W grudniu 2004 roku w Tokio 
zaprezentowano robota ASIMO (Advanced 
Step in lnnovative Mobiiity), który potrafi: 
chodzić, biegać (3 km/h ), skakać , chodzić po 
schodach, rozpoznawać mowę. podążać za 
obiektem, omijać przeszkody , $ nawet uści¬ 
skać dfoń człowieka. ASiMO mierzy 130 
cm wzrostu, waży 54 kg t a jego bate¬ 
rie starczają na 1 godzinę nieprzerwa- 
|| § nej pracy. 

‘ i i Zainteresowanych odsyfam na 
J I stronę producenta: 

/ http://worldMnda.com/ASIMO/ 


II 0001 S tofa&kmm \in- 
rywfca / gatunku płBtibnnńwek 
UH. sitrzyiTtRfi^ w Winiecie filmu 
o tym liamyTii E.ytulfi Gra 

w sam raz lila intails/eyo 
krata luli siostry 
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tekst: Tomasz „Covol" Kowalski 






















































tak znakomicie zaprogramowana, ze ręce 
opadają aż do samej ziemi. Brak tutoriala 
B daje się mocno we znaki, podobnie jak ko- 
\ nieczność przemieszczania się po mapie 
w torach. Ja rozumiem walki, ale przecież 

7 |u:> w serii FALLOUT wymyślono, że boha¬ 
ter może łazić gdzie chce i dopiero po 
spotkaniu przeciwnika zaczyna bawić się 
f w te wszystkie punkty akcji i wskaźniki zdro- 
W Poziom trudności został też chwilami 
sztucznie zawyżony, skutkiem czego gracz cu 
pięć minut odczytuje zapisany stan gry, 
Strasznie to frustrujące! 

W Sieci pojawiają się co prawda pierwsze tat¬ 
ki. Poprawiają one Sztuczną Inteligencję oraz 
eliminują dziwaczne przekłamania grafiki wokół 
ikon, pojawiające się na kartach firmy ATI, Nie 
zmienia to jednak faktu, że w chwili obecnej 
CORS 2170 należy omijać z daleka, Syć może 

za 185 lat gra będzie 


□ Multiptayer 


% Wymagania sprzętowe; 

Procesor 1.2 GHz P 128 MB RAM, 
700 MB wolnego miejsca fis HDD 


% MiST Land/brak 

IŚ http:/-o;v;.polgr!m-r conBeng/ 


R osyjska strategia turowa z ciekawą 
fabułą i kilkoma fajnymi pomysłami, 
niestety całkowicie zburaczana przez 
błędy; pomyłki i niedoróbki. Gracz kie¬ 
ruje losami Kasi. świetnie uzbro.nnej policjantki 
z dość odległej przyszłości, W czasie każdej mi¬ 
sji dziewczyna zwiedza w aiPUp^i 

olbrzymie lokacje i roz- 
mawia z napotkanymi 
postaciami, Czasem też ją 

werbuje do swojego od’ ... 

działu innych ludzi, także 
inteligentne szczury 
o rozmiarach dobrze od- ’ 

Kasia I idrM 


Nestem fajne laskę, " 
szkoda tylko, że mnie 
wysiali do tak kiepskiej 
gry. Znejdse się etacik 
^ w SWAT? ^ 


Kca;niams tlędy 
i Sztuczna Intsligencfa 
i e vu pkarsgo noworodka 


Przyzwoita grafika, 
cftswa rabyfa, 
postać : e 


żywionego psa 
bierze udział w strzela- lT t jWWW 
ninach i mutantami 
bądź ze zwalczającym je 
Syndykatem. W zależności od podjętych decy¬ 
zji, fabuła programu rozwija się w innym 
kierunku, a na gracza czekają nieco inne wyda¬ 
rzenia, Brzmi fajnie? 

Program dotarł ne rynek o pół roku za wcze¬ 
śnie. bdne tapety obiecywały świetną grafikę. 
Niestety, skończyło się na obietnicach. Dener¬ 
wują nieudolnie podłożone głosy aktorów. 
Dałoby się to jeszcze przezyć, gdyby nie inne 
byki. Sztuczna Głupota przeciwników została 


trawa i płaska jak deska publiczność. Efekty 
zderzeń - odpadające kola i zgubione skrzydła 
- wykonano za ta całkiem przyzwoicie, Ponad¬ 
to gra bez najmniejszych problemów msza 
nawet na słabym sprzęcie. Nie trzeba więc re¬ 
dukować detali i rezygnować z innych przyjem¬ 
ności, Kolejnym atutem jest niewygórowana 
cena, Szkoda jedynie, ze autorzy programu nie 
mogli wykupić stosownych licencji. Zaklepala je 
na wyłączność inna prężna firma.., _ 


P H| rzeniesinne z konsoli wyścigi Formufy 
F H H 1, pod względem realizmu dalekie od 

BP ideału, ale niezwykle przyjemne, 
■ W RACłWG SfMULATION 3 wystarczy 
przejechać kitka okrążeń, by poznać najtrudniej^ 
jj HĘNg ^f 3Ze miejsca toru i wyczuć drogę hamowania 
- -i' ■' bolidu. Stąd juz bardzo krótka drogs do ostrej 
i konkretnej rywalizacji z innymi zawodnikami 
pędzącymi pb miejsce na podium. Osobom nie 
— l|HHH^ mającym cierpliwości do takich programów jak 

I TOWT| GRAND PRIX 4 czy FI 2002 produkt francu- 
h ^ ™ : H akiego Ubisoft przypadnie do gustu. 

* Trybów zabawy również nie poskąpiono. 

"ZWflpn Gracz może wziąć udział w pojedynczym wy- 
. i ri. I ścigu, zmierzyć się w mistrzostwach obejmu- 

I jących 16 torów, powalczyć z czasem bądź 
mmm I swoim „duchem 1 ',, a także wykonać jeden ze 

| scenariuszy przygotowanych przez autorów 
iPPipiHPPnil programu. Nie zabrakło również Multiplayera, 

tak w LA,Nie i Internecie, jak i na podzielonym 
ekranie. W opcjach znajdziesz garaż, umożli- 
, wiający zmodyfikowanie wyglądu pojazdu 
B % ^ funony, spojlery, paliwo, skrzynia biegów itp), 

| najważniejsze: w RACING SiLMUlATIOW 3 
RH można szaleć przy użyciu kierownicy bądź pada, choć 

■ i na klawiszach da się wygrać, zwłaszcza że programiści 

Wm umożliwili wybór po- 
ziomu trudności, 

roku. Spóźnienie odbiło się na 
jej oprawie graficznej, która 
obecnie wygląda bardzo prze* i- ' ,r 
cię tnie. Rażą zwłaszcza zbytnio I f*' v v ™,' % ! 

uproszczone pobocza, pikselowata mm i )*m 


® Nlultiplayar 


U Ijtfymagania sprzętowe; 

Procesor 400 MHz, S4 ME RAM 
60D MB wolnego miejsca na HDD 


S Utai Soft/ Hurtownia Play 

M vwvw.rs3.play.com.?' 


Umiejętnie dohrany 
model jazdy, spora opc, 
kbnfiguraćyjrłycii 


Srak stosownych 
sericj, dość Hm 
grafika 


^Pajączek na moście. Nic zaskakującego. Gdyby 
l zagrał w brydża... Może wtedy bym się zdziwił 


emocjonujący fragment 
nadrobić kilkanaście miejsc 
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tekst: Micha! .Gumowy fretek 11 Zacharzewski 


















































































:j strujące, zwłaszcza dis młodszych gręczy, 
k do których ROBAKI 3D są przecież adre^ 

sowsne, Świadczy o tym ład- 
\£{ na, przejrzyste grafika, 

m dziewięć dopracowanych 
scenerii po kilkanaście eta- 

-"Ml Uf P^ w ^a, wreszc ^ P^sta. 

dość słodka muzyczka przy- 
Rw| grywająca w tle,. Ponadto 
m bohaterowie tej produkcji nie 
V\ m mogą zginąć — program po pro- 
J stu na to nie pozwala, 

■L, fi Na rynku polskim ukazuje się 

niewiele gier logicznych. 
ROBAKI 3D mogłyby więc 
zarządzić, gdyby tylko były tańsze, A tak... 


P ierwsza część czeskiej gry logicznej 
BERUSKY ukazała się w 2001 roku 
i nie kosztowała nic. Każdy mógł za 
darmo pobrać program i Sieci, Dru¬ 
ga część, wydana w naszym kra¬ 
ju jako ROBAKI 30, 
niestety nie należy do j\A/ s s. 
produkcji najtań- U* 

szych. W dodatku sjtylfeu- 
je się bezczelnie na W0RMS ^ 

3D, i którą to serią nie bib nic V f 
wspólnego. 

Gra zawiera obszerny tutorial. wy- 
jaśnjający zasady zabawy. Podzielone 
jest na etapy. W każdym z nich zada- KJ ł 
niem gracza jest doprowadzenie IG-O 
owada do wyjście znajdującego się \ j l 
w możliwie niedostępnym miejscu, 

W czasie swej wędrówki insekt jrjW 

przestawia skrzynie i włazi na nie, JM 

wciska odnalezione guziki, wy- ^ ^^ £ 

sadza zapory i korzysta 

i wind transportowych, Roz- 

wala tez kilofem kamienie bln- )/lW 77 

\J 1 ii 

kujące dalszą drogę. W razie I 
potrzeby odnajduje faj- V 

kę do nurkowania f\ 

i za jej pomocą 

oddycha pod wo- i^\ j / jk 
dą [której na niektó- / .. r \ 


\ rych plan- 

Nie \ szach nie brakuje]. Zabawę 
f ma tu A utrudnia fakt. iż robaki gracza M 
oje 5 J mają ograniczony zasób sil. Nie- ™ 
:a / które przedmioty są w stanie prze- 
sunąć dopiero wtedy, gdy skonsumują 
turbowitaminę. 

Na poszczególnych poziomach znaleźć można 
dziesiątki skrzyń i klocków. Nie brakuje też tele- 
portów, wind, kamieni, podjazdów i portali. Licz¬ 
ba gratów jest tak naprawdę spora i dlatego 
pierwsze etapy sprawiają olbrzymie trudności, 
W dodatku nie ma możliwości cofnięcia się 
o ruch czy dwa, co niejedno krotnie ułatwiłoby 
zadanie. To fru- _ 


□ Mult i player 


Wymagania sprzętowe: 

Procesor 400 MHz. 6 ^ MB RAM 
800 MB wolnego miejsca na HDD 


U flnakreon/Marksdl 

www. anafcr c on.c s/Ber'usky 2 . li lni 


□ Multiplayer 


3£ Wymagania sprzętowe: 

Procesor GO0. MHz, 128 MB RAM, 
1 G3 v^c'aego miejsca na HDD 


% Monte Cristo / Tech (and 

www, montecristogames.com/ 


Światy, które przyjdzie zwiedzić bohaterom, są 
bardzo duże. Widział ktoś trawę wielkości sosny?? 


tapetę, a na podłogę różowy parkiet. Inwestu¬ 
jesz w szefę, po czym przebierasz się w znale¬ 
zione w niej ciuszki. Dopasowujesz melonik do 
konkretnego kroju sukienki! dobierasz buciki, 
okularki i koszulkę, Kupujesz też misia, do które¬ 
go przytulasz się w chwilach zwątpienia. W ten 
sposób - przynajmniej na początku - zaspoka¬ 
jasz swoje potrzeby rozrywki. Twój dcm i ciuchy 
określają twój styl . Może to być rock, glam, ale 
i rap czy hip-hop. 

Chałupa powoli rozrasta się, inwestujesz bo¬ 
wiem w mikrofon i kilka innych gadżetów. Bie¬ 
rzesz też tekcje tańca, śpiewu i aktorstwa. 
Z czasem stawiasz pierwsza kroki na scenie. Je¬ 
śli udaje ci się opracować ciekawe układy cho¬ 
reograficzne, a do tego ciężko przepracowałeś 
okres jprzy gotowa węzy,.. odnosisz wieiki suk¬ 
ces. Zdobywasz sławę, pieniądze 
i swój własny zespól. Zatrudniasz 
{jg^A najlepszych tancerzy I chore- 
\ ografów. Organizujesz koncerty, 
podbijasz serca fenów. Twoje 
^ 1 .1 graty nie mieszczą się już w pię- 

* v| ciu pokojach, ale co z tego... 

' J - 4 1 stać cię na więcej! 

% H Wbrew pozorom gra jest fej- 
ll na. wciąga i nie nudzi się zbyt 
I szybko. Pod względem gra- 
> f 1 licznym nie umywa stę do 
1 THE SIMS 2. za to ma lepszą 


r~rg* łączenie gry muzycznej 
\ | | z THE SiMS, roztańczo- 

1 ne, rozśpiewane, 

m/gr/ IJ zwariowane, jednokzde- 

WjFs^ cydowanie nie dla wszystkich. Fani 
Ws Wielkiego Brata oraz telewizyjnych wy¬ 
kupów MopMana z pewnością będą z progra¬ 
mu zadowoleni. 

Na początku zabawy tworzysz swoją postać. 
Wybierasz jej płeć, kolor skóry, wielkość piersi 
i pupy, względnie klaty, w ostateczności twarz. 
Potem przenosisz się na pustą działkę. Sta¬ 
wiasz pierwszy pokój, instalujesz drzwi i okna. 
na ścianę rzucasz zieloną ^ 




spisał się też zespól lokali¬ 
zujący - pojawiające się na 
ekranie napisy oraz profe- 


. £ 

DSfii 

c® i 

wmSmMMMN 

LJ 

EeG 

m 


yTSu 


■Vj s ■ 


SSs 


" M T i U 




■w- 


— ■ pil Ml 4- H iŁ i4 - 

ILJlCi 

I I 

jr. 

lAkwWA | 















































































Specjalnie dla 
miłośników gi 
i nowych 


przygotowali¬ 
śmy test paneli. 
Sprawdź, który 
jest wart uwagi 


Jak działa jianel LCD? 

Giełdy kryształ to substancja o właściwościach 
ciała stałego i cieczy, odkryta w 1888 roku przez 
austriackiego botanika Friedricha Reinrtzera, 
Prawie IGO lat później zaczęta robić zawrotną 
karierę w przemyśle komputeiwyni, Wszystko 
dzięki specyficznym właściwościom ciekłego 
kryształu, Otóż światło przechodzące przez tę 
substancję podąża za ułożeniem tworzących ją 
molekuł. Pobudzenie napięciem elektrycznym cie¬ 
kłych kryształów zmienia ich położenie, a przez to 
- sposób przenikania przez nie światła. 

Należy zwrócić też uwagę na właściwości fil¬ 
trów polaryzacyjnych i samego światła. Fale 
świetlne promieniują pod określonym kątem, 
a filtr polaryzacyjny to po prostu zestaw ideal¬ 
nie równoległych linii, działających na zasadzie 
siatki, Blokują cne wszystkie fale światła oprócz 
tych, które są ułożone idealnie równolegle. 
Drugi fiftr polaryzacyjny ma linie umieszczone 
pod kątem 80°, co z kolei blokuje fale światła 
równoległe do siatki pierwszego filtru, 

Typowe matryca TM składa, się z dwóch filtrów 
polaryzacyjnych, ułożonych jak opisano powyżej, 
Między nimi znajdują śą skręcone pod kątem 
90° ciekłe kryształy. Światło polaryzowane jest 
przez pierwszy fitor> następnie „skręcane' 1 przez 
ciekłe kryształy i całkowicie przepuszczane przez 
drugi filtr. W momencie przyłożenia napięcia do 
ciekłych kryształów, ich molekuły zmieniają układ 
na pionowy, co umożliwia bukowanie fal światła 
przez drugi filtr, Przepuszczone światło pada na¬ 
stępnie na filtr barwny, Tym sposobem uzysku* 
je się efekt zapalania bądź wygaszanie danego 
subpiksela. Każdy pojedynczy piksel składa się 
z trzech subpikseS, emitujących jedną i barw 
podstawowych (czerwień, zieleń, niebieski), 
Sterując poziomem jasności subpiksela, uzysku¬ 
je się wymagany kolor. 




w 
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C oraz częściej na forach dyskusyjnych 
i w mailach przesyłanych do redakcji 
pojawia się pytanie, czy monitor LCD 
to dobry wybór dla osób wykorzy¬ 
stujących komputer w pierwszej kolejności do 
grania. Niewątpliwe zalety tego typu kon¬ 
strukcji, jak np, systematycznie spadające 
ceny, sprawiają, ze coraz więcej osób zasta¬ 
nawia się nad zakupem takiego urządzenia. 
Aby ułatwić ci podjęcie decyzji przetestowali¬ 
śmy w redakcji 11 różnych modeli monitorów. 

Do testów wybraliśmy tylko 17" monitory 
LCD w cenie do 2 tys. zi, które mają doskona¬ 
le sprawdzać się w grach. Tak określone za¬ 
stosowania oraz certa sprawiły, że w teście 
wzięły udział wyłącznie konstrukcje ooarta 
o matryce TM. 

W przypadku monitorów LCD parametrem, 
który w zasadniczy sposób wpływa na kom¬ 
fort grania, jest czas reakcji, matrycy. Czym 
jest ów czas reakcji? Jest to szybkość, z ja¬ 
ką dany punkt matrycy potrafi przejść ocł 
pełnego wygaszenia [kolor czarny) do pełne¬ 
go zapalenia (kolor biały) i i powrotem, Im 
krótszy czas reakcji, tym mniejsze ryzyko 
wystąpienia irytującej poświaty za szybka 
poruszającymi się obiektami. W testowa¬ 
nych modelach nie przekraczał on 16ms. re¬ 
kordzista wyposażony jest w panel o czasie 
reakcji 8 ms. Takie wartości z powadzeniem 
wystarczają do bezproblemowego grania 
w szybkie gry. Przydatność każdego modelu 
do gier sprawdzałem w takich tytułach jnk 
COUNTER-STfttKE. HALF-L1FE 2 oraz WORLD 
OF WARCRAFT. 

Na komfort pracy z monitorem, szczegól¬ 
nie opartym na matrycy typu TM, duży 
wpływ ma możliwość regulacji jego położe¬ 
nia. Bolączką matryc TN są stosunkowo ma¬ 
łe kąty widzenia. Obraz o najlepszej jakości 



uzyskuje się wtedy, gdy panel ustawiony jest 
dokładnie na wprost patrzącego. Wystarczy 
jednak popatrzeć na ekran nieco z boku bądź 
z. góry, by zauważyć zmiany kolorów, Pod¬ 
stawka, która pozwala nie tylko pochylić 
bądź podnieść panel, ale również obrócić ga 
wokół osi pionowej, poprawia komfort pracy. 


Równie ważnymi elementami są: roz¬ 
mieszczenie przycisków sterujących oraz 
obsługa monitora poprzez menu ekranowe 
OSD. Niektóre testowane monitory (oba 
modele NEC-Mitsubishi, Samsung 71 OT) 
posiadały również oprogramowanie pozwa¬ 
lające na regulację obrazu i poziomu syste¬ 
mu operacyjnego. 

Większość z dostarczonych do testu urzą¬ 
dzeń miała wbudowane głośniki, ich obecność 
nie była brana pod uwagę jako czynnik wpły¬ 
wający na ogólną ocenę danego monitora. 
Powiedzmy sobie wprost - dwa głośniczki 
o mocy 1 lub 2 W sprawdzą się w zastosowa¬ 
niach biurowych, natomiast do słuchanie mu¬ 
zyki czy generowania efektów dźwiękowych 
w grach po prostu się nie nadają,. Nie ta moc 
i nie ta jakość dźwięku. 

Monitory LCD to urządzenie w pełni cyfro¬ 
we. wobec czego najlepszym sposobem ich 
komunikacji z komputerem jest złącze DV1. 
Większość testowanych modeli na szczęście 
było wyposażonych w takowe złącze (oprócz 
wejścia analogowego D-Suh). Zdarzały się 
jednak przypadki, ze sam kabel cyfrowy trze¬ 
ba kupić oddzielnie, gdyż brakowało go w pu¬ 
delku i monitorem, 


Tyle tytułem wstępu, Poniżej opis konkret¬ 
nych modeli oraz ich wady i zalety. 






















































































A cer ALI "714 


ł pr rałfflw; IT 

* ra tóziskz ość aafarefe 

imam 

* JfflmS/hmrtfast: 

370 / 350:1. 

ł Tsakji: 14ms 

* bty widzenia ipao/poziom): 
W/160 3 

* wśda sygnałowa; 
anskjowi LSub mini 15 -plą 
staresfiMEJłe złącze mini-jacJc 

* rąpiara położsnia; 

pTh y|p~i'p w piniiie 

* nraancp 36 


AG Neovo F-417 


Acer Computer GmbH, ii 41, G3-S7E Warszawa 


* prz=kąiim! 17' 

* rczdnaiczcść nahiraha: 
1280 x 1024 

* jasność/bmlrast 
20 d'm 2 / 430:1 

* czas lEctói: 16 ms 

* kąty wfcema |pmn / pn2±mai: 

130 VlBtP 

* vrE;£ća syniaŁwB: 
analogowe H-Sub mini 15-pin 

* regukcjapdnisok; 
prhyteitew picia 

* gwaranta: 


AG Neom, Ctómsri Spl; d Damimhśska 9, tmtfiieŁ 11; 02-738 Warszawa 




* 17' 

# « 

- rrtigab.ą-‘ 

1280x1024 

* jasność/km&tó 
!«/500! 

* czce reakcjii i3ms 

* kąty wiłtEma tjnon / TEimm]: 

135P/150 3 

* W^Ści^TpaiswB; 
analogowa Q-Sub nm 15-pn, 
cyfrowe M 

* pa^|Tar|a pr^rrionm- p np|y yknig 

w pionis, rsgulErja wysokości F1WT 

* gwiffiSEjs: 


MAXDATA 5p z na, Ursyj^Baśes M, ii Ptosia3Ę 02-7B5 Warsawa 


i * Acer ALI 714 

Zgrabna, srebrno-czarne obudowa kryje 
całkiem przyzv/olty monitor. Zastosowany 
w tej konstrukcji Dsrei charakteryzuje sis 
czasem reakcji na poziomie 14m.s. Sprawia 
to, że we wszystkich użytych podczas testu 
grach Acer poradzi sobie bardzo dobrze. 
Nieco gorzej wypad! w codziennych zastoso¬ 
waniach - jak przegiąć śnie stron interneto¬ 
wych czy pisanie tekstów. WsrysUo z racji 
nierównomiernego podświetlenia panelu [ob¬ 
raz byf wyraźnie jaśniejszy w górnej części) 
Dokucza też brak możliwości zmiany jego po¬ 
łożenia (poza pochyleniem). 

Przyciski sterujące rozmieszczono na 
przedniej ściance monitora, przez co ich ob¬ 
sługa jest bardzo wygodna. Ciężko się rów¬ 
nież przyczepić ria menu ekranowego OSD. 
Wadą jest natomiast wyposażeni konstruk¬ 
cji jedynie w analogowe złącze sygnałowe. 

S-> AG Neouo F-417 

Dobrze przemyślana, stosunkowo tama 
konstrukcja, wyposażona w parę o czasie 
reakcji IBms. Sprawdza się równie dobrze 
zarówno w grach, jak i w codziennym użytko¬ 
waniu. Matryca jest równam errts podświe¬ 
tlana i daje żywe, nasycone i ciepłe kolory. 
Elegancka, czarna obudowa z wbudowanym 
zasilaczem wykonana została z dobrej jakości 
tworzywa sztucznego. Szkoda, że regulacja 
położenia ogranicza się jedynie do pochylenia. 
Brak również cyfrowego złącza sygnałowego. 
Przyciski sterujące menu OSD umieszczono 
w wygodnym miejscu. Sama regulacja para¬ 
metrów obrazu budzi jedno zastrzeżenie - po 
uruchomieniu funkcji automatycznie dostoso¬ 
wującej parametry konieczne była ręczne re¬ 
gulacja położenia obrazu. Został on Jekko 
przesunięty w górę w lewo. 

3-* Belinea 10 17 35 

Obudowa utrzymana w kolorystyce stalo¬ 
wo-szarej oraz Czernej kryje v. sobie panel 


o czasie reakcji 13ms i c całkiem przyzwo¬ 
itej jakości obrazu, Czerń jest głęboka, rów¬ 
nomiernie rozłożona. Zarówno w grach, jak 
i w codziennej pracy monitor sprawował ssę 
bardzo dobrze, Szkoda tytko, że dostępie 
możliwości regulacji obrazu obejmują jedy¬ 
nie jasność i kontrast. 

Konstrukcja obudowy zapewnia możliwość 
zmiany pochylenia, wysokości oraz obrót 
panelu do orientacji portretowej. Brakuje 
możliwości obrotu wokół osi pionowej - mo¬ 
im zdaniem bardziej przydatnej niz PlV0T 
Rozmieszczenia złącz sygnałowych [analo¬ 
gowe i cyfrowe oraz złącze audio) oraz przy¬ 
cisków sterujących menu OSD fest bardzo 
wygodne. Niezbyt szczęśliwie umeszczono 
natomiast gniazdo słuchawkowe. Znajduje 
ssę cno na tylnej ściance, obok wejście su- 
dio, przez co dostęp do niego nie jest 
najwygodniejszy. Podstawa zapewnia za to 
dużą stabilność. Do wad zaliczam brak ob a 
DVI,oraz płytki ze sterownikiem i profilem 
barwnym (można je ściągnąć ze strony 
WWW] Podsumowując - przyzwoitej jako¬ 
ści monitor za atrakcyjną cenę, niepozba- 
wiony jednak kilku niedoróbek, 

BertO FP71E 

Konstrukcja wyposażona w najszybszą ma¬ 
trycę ze wszystkich biorących uczia: w teść e 
- jej czas reakcji wynosi Bms, Monitor 
doskonale sprawuje się w grach, również 
w codziennych zastosowaniach ciężko mu 
coś zarzucić. Posiada cztery predefiniowane 
tryby pracy: standard, mowę 1 . nnavie 2 , 
photo, W każdym z nich inaczej ustawiono 
takie parametry jak jasność, kontrast, tem¬ 
peratura barw. Dzięki temu nie jest koniecz¬ 
na częsta regulacja obrazu. 

Mam jednak zastrzeżenia co do konstrukcji 
obudowy, Trudno odmówić jej elegancji, wbu¬ 
dowany zasilacz również jest zaletą. Nato¬ 
miast umiejscowienie cyfrowego złącza 
sygnałowego delikatnie mówiąc nie należy do 


zbyt szczęśliwych. Położone jest ono bowiem 
dokładnie za stopką, przez co trzeba się 
zdrowo namęczyć, by podłączyć kabel DVI. 
Regulacja położenia również nie zachwyca - 
dostępre jest jedynie pochylenie w pionie. 
Irytuje tez mtensywne. niebieskie podświe¬ 
tlenie przycisku zasilania. Dolna krawędź 
obudowy, na której umieszczono przyciski 
sterujące menu OSD, jest położona stosun¬ 
kowo nisko, wobec n czego operowanie nimi 
nie należy do najwygodniejszych. Jeżeli miał¬ 
bym podsumować tę konstrukcję jednym 
zdaniem, powiedziałbym, że to dobry panel 
umieszczony w nie najlepszej obudowie, 

S-» BenG FP783 

Drugi modeł BsnQ, który wziął udział 
w teście. Ta konstrukcja wyposażone zd- 
Stale w parei o czasie reakcji 12ms. Jest 
to wystarczająco szybka matryca, by bez 
problemów cieszyć się nawet dynamicznymi 
czarni. Również w codziennej pracy monitor 
sprawdza się niezłe, choć można mieć za¬ 
strzeżenia co do jakości obrazu. W tym mo- 
celu wyszła na jaw jedna z wad matryc TN 
- zdolność do wyświetlania palety IB,2, 
a nie 16.7 miliona kolorów. Wyświetlany na 
FP783 obraz jest lekko „ziarnisty". Można 
się dc tego przyzwyczaić, "aczkolwiek jest 
to trochę irytujące. 

Jeżeli chodzi o samą konstrukcję obudo¬ 
wy, to jest ona dość nietypowa, Przede 
wszystkim rzuca się w oczy jej wygląd. Za¬ 
okrąglone kształty i fioletowo-szara kolory¬ 
styka z pewnością spodoba się płci pięknej, 
Drugą charakterystyczną cechą obudowy 
jest madutowość. W zestawie znajdują się 
głośniki, umieszczone ns dodatkowej, mon¬ 
towane; do dolnej krawędzi listwie. Drugi 
charakterystyczny element stenowi kame¬ 
rę internetowa mocowana w porcie USB 
umieszczonym dis odmiany na górnej kra¬ 
wędzi obudowy. Byłby to całkiem sympa¬ 
tyczny dodatek, gdyby nie fakt, że kamerka 


jest dość kiepskie! jakości i gubi się przy ja¬ 
kimkolwiek szybszym ruchu. Ns szczęście 
jej montaż nie jest obowiązkowy. Port USB 
można za to wykorzystać np. do podłącza¬ 
nia playera MP3 - pracuje on w standar¬ 
dzie 2.0. Dodatkowe dwa porty USB 2.0 
umieszczono ns lewej krawędzi monitora, 

BenQ FP783 wyposażono zarówno w ana¬ 
logowe, jak i cyfrowe złącze sygnałowe, 
umieszczone pod pokrywą. W tym samym 
miejscu znajduje się również gniazdo zasila¬ 
nia, Sam zasilacz również wbudowano 
w konstrukcję obudowy Przyciski sterujące 
umieszczono na prawej krawędzi monitora. 
Obsługa menu OSD nie budzi najmniejszych 
zastrzeżeń, 

6-* Ityama ProLite E431S 

Zwarta, estetycznie wykonana obudowa 
kryje w sobie przyzwoitej jakości panel 
o czasie reakcji "Bms. Monitor dobrze 
sprawdza się v. grach, sk również w co¬ 
dziennej pracy. Podświetlenie jest równo¬ 
mierne, a kolory dobrze nasycone. Na 
pochwalę zasługuje świetnie odwzorowana 
czerń. Regulacja poteżenie niestety spro¬ 
wadza się wylączme co pochylenia monito¬ 
ra - szkoda. Poza tym dc konstrukcji 
obudowy ciężko się przyczepić - dostęp dc 
złącz sygnałowych nie jest utrudniony, 
przyciski sterujące menu OSD umieszczone 
na przedniej ściance. Ich obsługa jest 
bezproblemowa, a kontrolka zasilania nie 
próbuje wypalić oczu. Szkodę jednak, ze po¬ 
mimo wyposażenia monitora zarówno 
w analogowe, jak i cyfrowe złącze sygnało¬ 
we, w pudełku znajduje się jedynie kabel 
analogowy. Na dolnej krawędzi umieszczono 
również gniazdo słuchawkowe mini-jack. 
Gdyby nie małe możliwości regulacji położe¬ 
nia. brak cyfrowego iabia sygnałowego 
i konieczność ściącsnia sterownika ze stro¬ 
ny internetowej iiyamy, monitor otrzymałby 
znaczek „Wybór CUCKAI". 



Brno Polska 



* ptffikąta 17 ' 

* nzEdęjiZDŚć Mrafria: 
1280 x 1024 

* ja.^aść/terki 
3 DD cd/m 2 ? EDQ :1 

* czas reakcji: Bms 

■ Łaty widzenia (p im / paziam): 
1307140° 

* wEjśria sygnetowe: 

Eoabguwe D-Sub mmi 15-pin, 
cyfrowa DV1 

* regulacja pdożenia: 
pochytós w pianie 

ł gwarancja: 3 E niisęcy 




0enQ FP"7B3 



* pne kąjDŁ 17' 

* nnjkffiiEość nEturahui: 

laftUBA 


* jasnnść featraat; 
301^^500:1 

* czas reakcji, 12 ms 

* kąty imaa / pasam]: 

140 F/ 14 O 5 

* 

mlogm D- 5 ub mini 15 -pLn, 
cyficwsDVI 
* regukcjEpdażama: 

pćchyfeua w pnia 
ł gwaranta: 36 






* jrzskątEa: 17 r 
n3dfslżZ£Eć asmralns: 
1260 x 1024 
jm / bntr^.; 

250d4^/450:1 

czaa reakcji: lcais 

fcątr widzenia jpiim / paztemj: 

12Sm40° 

WEŚ“a sypriBwi: 
snEbgmra D-5ub mini 15-pin,, 
tyam DV 1 

* re^iacja jdażenia: 
pochylenie w r ; n ; ~ 

* gwHimjfi : 


iiyonm Falska 5p. z o.n v Bytów 58,55-025 Mirtów Wrocławia 


D-y/2 r J O U l ^ £ 










































































































■tekst: Przemysław Ryk; Zdjęcia producenci testowanych panek ICO 



Philips 17DR5ES 


NEC-Mitsubishi 72VM 


ptiekąta \T 

rozdzielczość naturalna: 1280x1024 

Jasność/kontrast: 260 ctVm2/ 500:1 

czas reakcji; IGrris 

kąty widzenia (pn / poziem) : 

WlfiO 3 

wajścia sypabwe: 

aadapyici D-Bub mm 15-pią 

cybowB DVT 

regulacja połażenia: 

pochylenie w piania, obrót wokół ost, 

regulacji wysokości, PIV0T 

gwarancja; 36 mMęcy 


. . * prsakątna: 17' 

* FmhipjfTnśćiifltiTrfilnfl 1200x1024 

40 * * jasność / hntel: 250 ci/m2 / 500:1 

™ reakcji: 12ms 

M- • kąty widzenia lińcm / poziDin) ; 

1207140° 

• wejścia sygnałowe: 
anfilogiws B-Eub mini 15 pin. 

jjŁ cyfrowa DV1 

regulacja położenia: 
pochylenia w pionie, obrót wtM osi, 

, regulacja wyi tośti 

V * gwarancje: 33 maaęcy 

NEC/Milsninshi Electamics DLsplay-Europe GmbH, 

PrzEdstawidekwo w Foko, ul Bociana 22A, 31-231 Kretów 


przekątna: 17 ‘ 
rozdzielczość naturalna: 
1280x1024 
jasność / kontrast; 

250 cd/m2 / 450:1 
czas reakcji; 16me 
kąty widzenia ftto / pozta) 
1257140° 
wejścia wypałowe: 
analogowi D-Sub mki 15-pin 
regulacja pdoźmia: 
pochylenie w pianie 
gwarancja: 38 mięsiw 


pr/Mit ffliłitalii Ebctranica Bteplay-Eurtp GmbH, 

\ Preodetawiafllstwi) w PdlBce, ul. Bodann 22A, 31-231 Kretów 


Phhipe Polaka 5p, t o,a P .Al. lerazatiraskia 195 B, 02-222 Warszawa 




7-* NEC-Mitsubisłii 72UM 

Jeden i najtańszych testowanych modeli. 
Konstrukcja wyposażona w matrycę o czasie 
reakcji IBms, która zapewnia duży komfort za^ 
bawy. Przy codziennej pracy jest nieco gorzej, 
s wszystko przez nierównomierne podświetle¬ 
nie panelu - po bokach ekran jest zauważalnie 
rozjaśniony. Nie zachwyca również konstrukcja 
obudowy, 3 przede wszystkim podstawki, Pod¬ 
stawka, wykonana z tworzywa sztucznego, jest 
lekka i ma małą powierzchnię. W efekcie całość 
jest dość niestabilna. Regulacja położenia ogra¬ 
niczona jest wyłącznie do pochylenia w pianie. 
Kolejną wadą jest brak cyfrowego złącza sygna¬ 
łowego. Plusem jest wygodne rozmieszczenie 
przycisków sterujących, gniazda słuchawkowe¬ 
go oraz wbudowany zasilacz, Obsługa menu 
OSD nie sprawia problemów 

NEC dostarcza oprogramowanie umożliwiają- 
ce regulację wszystkich parametrów wyświe¬ 
tlania obrazu, Do jego funkcji uzyskuje się 
dostęp poprzez zaawansowane właściwości 
ekranu. Plusem jest możliwość wyświetlenia, 
różnego rodzaju testowych wypełnień - bądź 
jednym z kolorów podstawowych, bądź wzo¬ 
rem, Ułatwia to regulację obrazu. 

B-» NEC-Nlitsubishi 1770NK 

177QNX to drugi monitor firmy NEC, biorący 
udział w teście CLfCKA!. Konstrukcje wyposażo¬ 
ne została w matrycę o czasie reakcji 12 rns. 
Zarówno w groch, jo* i codziennych zastosowa¬ 
niach monitor sprawdzał się bardzo dobrze, Da¬ 
wał obraz o żywych, nasyconych kolorach. Pod 
względem funkcjonalności obudowy opływany 
sprzęt również wybija się spośród konkuren¬ 
tów, Podstawa umożliwia szeroką regulację pa- 
łożenia: pochylenie w pionie, obrót wokół osi 
pionowej, zmianę wysokości. Cienka ramka wo¬ 
kół panelu sprawia, iż konstrukcja jest bardzo 
przyjemna dla oka. Kolejne plusy to wbudowany 
zasilacz, cyfrowe oraz analogowe złącze ekra¬ 
nowe i komplet kabli w pudelku. Przyciski ste¬ 


rujące umieszczono w dolnej części obudowy. 
Menu OSD i sposób regulacji parametrów wy¬ 
świetlania są - podobnie jak w modelu 72VM - 
bardzo wygodne. Do monitora również dostar¬ 
czono software, umożliwiający programową ich 
regulację. Podsumowując - bardzo przemyśla¬ 
na konstrukcja, której z czystym sumieniem 
przyznaję znaczek „Wybór CLICKA !' 1 

S«* Philips 170P5E5 

Pierwszy z dwóch testowanych modeli Philip¬ 
sa okazał się całkiem udanym urządzeniem, 
wyposażonym w panel □ czasie reakcji IBms. 
Wyświetlany przezeń obraz jest dobrej jakości, 
monitor sprawdza się w grach j w codziennym 
użytkowaniu, Konstrukcja obudowy jest prze¬ 
myślana: wbudowany zasilacz, cyfrowe i analo¬ 
gowe złącze sygnałowe, wyjście słuchawkowa 
oraz przyciski sterujące umieszczono w miej¬ 
scach zapewniających wygodny dostęp. Plusem 
są również szerokie możliwości regulacji położe¬ 
nia - począwszy od pochylenia w pionie, obro¬ 
tu wokół osi pionowej, zmianę wysokości, pn 
obrót ekranu do orientacji portretowej. W pu^ 
delku znajdziesz komplet okablowania [cyfrowe 
i analogowe kable sygnałowe, kabel audio) oraz 
oprogramowanie do obsługi trybu portretowe¬ 
go, To ostatnie w zasadzie nie jest przydatne, 
gdyż funkcje zmiany orientacji zaszyte są obec¬ 
nie w sterownikach kart graficznych. W moni¬ 
torze zastosowano opracowaną przez Philipsa 
technologię LightFrame, poprawiającą jakość 
wyświetlanych fotografii i filmów. Krótko mó¬ 
wiąc - bardzo dobry monitor za niewygórowa¬ 
ną cenę. Za parametry i wykonanie otrzymuje 
znaczek „Wybór CLICKA!". 

104 Philips 170K5FB 

Drugi z testowanych monitorów Philipsa wy¬ 
posażony jest w matrycę o takim samym jak 
w modelu 17GP5E5 czasie reakcji - IBms. 
W grach monitor sprawdza się całkiem nieźle, 
większe zastrzeżenia rmm do obrazu podczas 


codziennej pracy. Spędziłem ładnych kilkadzie¬ 
siąt minut na regulacji monitora, jednak caiy 
czas wyświetlane przezeń kolory byty po prostu 
„zimne". A sama obudowa - cóż... O gustach 
podobno się nie dyskutuje, ale według mnie jest 
po prostu brzydka. Należy jednak przyznać, że 
podstawa zapewnia dużą stabilność. Regulacja 
połażenia jest minimalne, ograniczona wyłącznie 
do zmiany pochylania. Złącza sygnałowe {analo¬ 
gowe, gniazdo audio oraz zasilania) umieszczo¬ 
no za pokrywą. Cena również nie zachwyca - ze 
niewiele wyższą kwotę można nabyć znacznie 
iepszy model 170P5ES* 

114 Samsung 71 OT, 

Monitor Samsunga, wyposażony w matrycę 
o czasie reakcji 12 ms, bardzo przyzwoicie 
sprawdza! się zarówno w grach, jak I codzien¬ 
nym użytkowaniu. Generowany przez niego ob¬ 
raz jest dobrej jakości, równomiernie podświe¬ 
tlony, e kolory ciepłe i nasycone. Monitor ma 
możliwość pracy w jednym z czterech zdefinio¬ 
wanych trybów: użytkownika, Text. internet, 
Entertain Szkoda, ze próba zmiany np. jasności 
w trybie Text t Internet lub Entertain powoduje 
od razu przełączenie do trybu użytkownika. 

Konstrukcje obudowy jest przemyślana, za¬ 
pewnia dużą swobodę regulacji położenia. 
Monitor możesz pochylić, obrócić wokół osi pio¬ 
nowej, zmienić jego wysokość oraz pracę 
w orientacji portretowej. Dostęp do wszystkich 
złącz sygnałowych i przycisków sterujących jest 
bardzo dobry. Monitor dostarczany jest z konv 
piecem okablowania oraz oprogramowaniem do 
regulacji parametrów obrazu. 1 prawdę mówiąc 
- cale szczęście, że jest ono w zestawie, gdyż 
tak topornie działających przycisków sterują¬ 
cych jeszcze nie widziałem. Możliwe, że to 
wada dostarczonego egzemplarza, ałe po kilku¬ 
minutowej zabawie z menu OSD po prostu boli 
dlań. Gdyby me ten minus, konstrukcje zasługi¬ 
wałaby na znaczek „Wybór GLICKAr. 


1S4 Sony HS 74P 

Najdroższy monitor ze wszystkich biorących 
udział w teście, wyposażony w matrycę o cza¬ 
sie reakcji IBms. Jakość obrazu jest jedną 
i najlepszych. Monitor dobrze sprawdza! się 
w grach i w codziennych zastosowaniach. Z jed¬ 
nym zastrzeżeniem - tylko w sytuacji, kiedy 
w pokoju było naprawdę ciemno. Wykorzystana 
technologia^ podświetlenia matrycy zapewnia 
równomierna rozprowadzenie obrazu. Jedno¬ 
cześnie jednak powłoka, której zadaniem jest 
umożliwienie wyświetlenia głębszej czerni, 
sprawia, że od panelu odbija się dosłownie 
każde zewnętrzne światło. Nie jest ta tak do¬ 
kuczliwe przy jasnych obrazach, jednak przy 
przeglądaniu np stron internetowych o ciem¬ 
nym tle powoduje zmęczenie wzroku. Monitor 
ma szerokie możliwości regulacji parame¬ 
trów obrazu, z siłą podświetlenia włącznie, 
Dziwi natomiast fakt, iż zablokowane są one 
dla barwy zielonej. 

Obudowa o eleganckim wzornictwie wykona¬ 
na jest i wysokiej jakości materiałów. Szkoda, 
że urządzenie za taką cenę oferuje tak mały za- 
kres regulacji położenia - tylko pochylenie, 
Złącza sygnałowe - zarówno analogowe, jak 
i cyfrowe - oraz gniazdo zasilania umieszczono 
pod tylną pokrywą. Dostęp do nich jest wygod¬ 
ny. nic nie przeszkadza w podłączaniu kabli, 
W pudelku dostarczany jest komplet okablowa¬ 
nia oraz płyt,a CD z instrukcją, I tutaj kolejny 
zgrzyt - pliki sterowników należy ściągnąć ze 
strony internetowej Sony. 

Przyznam szczerze, że ten monitor wzbudził 
we mnie najbardziej mieszana uczucia. Z jednej 
strony ciekawe wzornictwo, komplet okablowa¬ 
nia, dobrej jakości obraz, z drugiej - lustrzana 
powierzchnia ekranu, brak możliwości regulacji 
koloru zielonego, brak sterowników na płycie 
oraz wysoka cena. Nie jest to urządzenie, któ¬ 
ra mógłbym z czystym sumieniem polecić, ale 
możliwe, że znajdzie wielbicieli. 



Philips 1 7QX5FB 
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przekątna: 17 r 
rozdzielczość naturalna. 
1260x1024 
jasność/ kontrast: 

npttf/pi 

um reakcji: IGms 
kąty widzenia [plon / paziom); 
1407160° 
wsjśóa sygnetowe: 
analogowe D*Sub mini 15-pin 
regulacja położenia: 
pochylenie w pms 
gwaranta: r,::-- ■ 


SONY HS-74P 


Sa msung 71 OT 


* przekątna: 17" 

* rozdzik^DŚć naturalns: 12Sflx1G24 

* jasność/kontrast 
3DOcd/m2/6QD:l 

* czas reakcji: I2ms 

* kąty widzenia [pj&n / poziom]: 
160P/1B0P 

* wejścia sypałem 
analogowi D-Sub mini 15-pin, 
cyfrowi DVI 

* regulacja pdeżcnls: 

pechyte w pionie, obrót watól csi 
regulacja wysnkEŚri, PR/DT 
gwarancja: 36 • ^ ?ąc<- 


* przekątna: 17" 

* rozdzielczość naturalne 
1280xt®l 

* jasność/kontrast: 

4D0cd/m2 / 500:l 

* czas reakcji: IGms 

* kały widzeniu (plon/ poziom ■ 

mm 

4 wejśda sypatowm 
a.pftj.n griwH P-fluk mini 15-pin, 
cyfrowi BVI 

* regulacja położems: 
pochylenie w planie 

* gwarancja: ffi tmmpf 



Falska Sp. i o.a v Al. Jarezaliinslda 195 B, 02-222 Warszawa 



Ufidcmis Polska, ul. Szturmowa 2, 02-676 Warszawa 


Sony Fokke, al. Jana Pawła II29, 00-887 Warszawa 




























































































Co kupisz za 500 zł? 

Dysponując kwotą około pięciuset złotych, nie 
spodziewaj się, ze oda ci się nabyć „rakietę" - 
one są droższe. Potrzebna jest ci zatem karta, 
która zapewni dobrą wydajność w najnowszych 
cracn 1 której moc starczy na komfortową zaba¬ 
wę w najbliższych miesiącach. 


Grafika komputerowa rozwija się w tak 
szalonym tempie, że aby cieszyć się 
płynnym obrazem w najnowszych 
grach, co jakiś czas niezbędna jest 
wymiana sprzętu na nowy... 


Zacznijmy od oferty firmy ATI, której przed¬ 
stawicielami w tym przedziale cenowym są 
modele Radeon 8550 i S6GG. Te pierwsze 
oferowane są niekiedy nawet za około 220 zł. 
Ts dość niska cena to efekt z a stasowania ty! - 
<o 64-bitowej szyny [odpowiada ona zs pręd¬ 
kość, z jaką przesyłane są dane — im więcej 
a tow, cym większa przepustowość, a sama 
karta staje się wydajniejsza}. Przed zakupem 
-.on.EOzn e sprawdź, czy karta graficzna jest 
r 54- czy 128-bitowa, Oczywiście, warto 

wybrać tę drugą. 

Wszystkie przedstawione poniżej karty ofe¬ 
rują te same możliwości w dziedzinie genero¬ 
wania obrazu. Posiadają tę samą liczbę 
potoków renderiijących jednostek teksturują¬ 
cych. różnią się jedynie częstotliwościami pra¬ 
cy procesora graficznego oraz pamięci, 

Radeon 9550 można go nabyć za 250 do 
400 zł, w zależności od producenta i ofero¬ 
wanej łość pamięci oraz liczby wyjść/wejść. 
Karta jest na tyle dobra, byś mógł pograć 
w więtezość nowych gier. Nie licz jednak na 
płynną rozgrywkę w wysokiej rozdzielczości 
i z dużą I czbą detali. Zapomnij a użyciu funk¬ 
cji wycedzenia krawędzi czy filtrowania anizo- 


G dy dotychczasowa karta graficzna 
przestaje scbfe radzić, wypada Y^ybrsć 
sią dc sklepu komputerowego. Przyda 
się zasobny portfel i wiedza o tym, co 
warto kupować. Go jednak zrobić, gdy nis je¬ 
steś ekspertem? Półki sklepowe uginają się od 
kart graficznych rożnych produceni-ów- Którą 
z nich powinieneś wybrać? Dla większości 
graczy najważniejsza jest wysoka wydajność 
karty za rozsądną kwotę. Przyjrzyjmy się temu, 
czym kuszą sklepy. 

Czym one się raźnią? 

Różnica między modeJami do tysiąca złotych, 
a tymi za kwotę znacznie większą sprowa¬ 
dza się wyłącznie do szczegółów 
sprzętowych. Wszystkie karty oparta ns 
procesorach graficznych oferujących zgod¬ 
ność z DX 3 posiadają mej więcej :e sa- 
me możliwości w dzteczinie generowania obra¬ 
zu - różna jest natonias" prędkość, z jaką ob¬ 
raz ten będzie przez każdą z mer wyświetlany. 
Aby nowoczesne produkty były szerzej do¬ 
stępne, producenci zdecydował się po prostu 
na obniżenie wydajności. Wraz ze spadkiem 


cen ubywa zatem potoków renesru, ątych 
, jednostek vertex [patrz słowniczek], spec :5 
częstotliwość pracy zegarów procesora gra¬ 
ficznego i pamięci, zmniejsza s : ę także przepu¬ 
stowość szyny danych. 


tropowego IDOOM III czy HALF-LIFE 2), Moc 
9550 jest obecnie zaledwie wystarczająca! 

Ciekawostką jest Radeon 9550 KT firmy Gi- 
ggeube. Zastosowano w mm ten sam procesor 
graficzny, który używany jest w modelu 9600 
XT. Pod taką narwą również wykrywa kartę 
komputer. Jej wydajność równa jest najlepszym 
9600 Pro, ze zwykłymi 9550 nie ma nawet po 
równania. Cena 400 zł - za ce pienśącze praw¬ 
dziwa rewelacja! 

Radeon 9600 - oferowany 23 kwotę ad 3G0 do 
500 zl jest pra!<Łytznie tym samym, co morlel 
3550. Różnica polega oa . /yższym taktowaniu pro¬ 
cesora graficznego karty. T: gwarantuje wyższą 
wydajność, choć dla deble, graczu, nadał za małą. 


Radeon 9S00Pro Wf 

• absolutne minimum w dzisiejszych 
czasach 

ł warto rozejrzeć się za modelem 
posiadającym 256 MB pamięci 
•cena od około 400 do 6GO zł 


Jeśli kupujesz kartę przede wszyst¬ 
kim de gier. zadbaj, by była w pełni 
zgodna sprzętowo ? najnowszym Di- 
rectX 9.0. Gwarantuje to działanie 
niemal wszystkich efektów, z jakimi 
masz oo czynienie w obecnych i, co 
najważniejsze w przygotowywanych 
dopiero produkcjach Zgodne z DX 9.0 
są wszystkie karty NVIDIA GeForce od 
modelu FX 5200 w górę oraz AR Ra 
deon od 9500 wzwyż Radziłbym zre¬ 
zygnować z zakupu czegoś starszego, 
pokroju Reoeona 8500-9250 czy 
GeForce a 4/MX. Nie dróć T że ich wy¬ 
dajność jak na dzisiejsze czasy jest mi¬ 
zerna, to i moźirwośd dość skromne 
[zgodność tylko z Direct* 8 11. 












































Rade on BBOO Pro - cena waha się w grani¬ 
cach od 403 eta nawet 300 zl Model ten to 
w tej chwili najlepszy wybór. Najlepiej wypadają 
kercy firm HIS i Sappbre - ze względu na wyż¬ 
sze względem konkurencji tsktoyvBnis i uznaną 
markę. 3600 Pro oferuje dobrą wydajność 
i pozwala cieszyć się detalami w niema! 
wszystkich najnowszych grach. Ze względu na 
rosnące wymagania psi idealnym woborsm 
będzie wersja z 958 MB pamięci. 


NV(D1A 

Odpowiedzią na produkty konkurencji jest 
seria GeFoTxe FX firmy NVIDIA, Podobnie jak 
w przypadku ATI,, wszystkie orty oferują te sa¬ 
me moz.wośc: generowania obrazu, a także po¬ 
siadają teką samą liczbę potoków renderujących 
oraz jednostek teksturujących, Różnica dotyczy 
wyłączne częstotliwości pracy zegarów. 

Seria kart FX, zardzo popularnych na rynku, 
nie jest szczególne udane. Wszystkiemu winne 
kiepska wydajność jednostek Pixel i Vertex Sha- 
den na których w głównej mierze opierają się 
efekty graficzne w najnowszych grach. Dlatego 
w tej kategorii cenowej zdecydowanie lepiej bę¬ 
dzie rozważyć zakup jedrsego z wyżej wspomnia¬ 
nych Radeonćw. 



Radeon 9800 Pro 

•bardzo szybka i wydajna karta 
•umożliwia zadawalającą zabawę we 
wszystkie dostępne na rynku gry 
•cena około 8D0 zl 


GeForee FX 5200 - do nabycia w cenie 200- 
40D zl. Tek samo jek w przypadku najsłabszego 
modelu ATI. tuta; także możesz spotkać modele 
wyposażone w 64-bitową szynę danych. Nie ms 
to jednak większego znaczenia, bowiem nawet 
wersja 128-bitowa oferuje beznadziejną wydaj¬ 
ność. Karty 5200 można znaleźć dość często 
w zestawach oferowanych w supermarketach. 
Modele te. jak i wspomniane zestawy, omijaj 
szerokim lukiem. 

GeForce FM 5500 - oferowany za około 300 
ń , tylko minimalnie szybszy od FX 5200. Karta 
kiepska, jej zakup cędzie wyłącznie stratą pienię¬ 
dzy* FX 5500 nie jest. w stanie zapewnić satys¬ 
fakcjonującej wyda naści. Tak jak w przypadku 
modelu opisanego powyżej, oferowane są wersje 
128- i 64-bftowe. 

GeForce FK 5600 - za 300/400 zl dostajesz 
model tylko nieznacznie szybszy od 5500. Różni¬ 
ca dzieląca FX 5600 od najsłabszego FX 5200 
jest tak mal3. := obie karty możne potraktować 
jednakowo. GeForoe FX 5600 również nie spełni 
twoich oczekiwań, 

GeForce FX 5700 - karta dostępna w cenach 
od 450 zt m mc^lei ze 428 MB pamięci i BOD zl 
za model z 258 MB. Z przedstawionych FX zde¬ 
cydowanie najwydajniejszy, debrze radzi sobie 
w starych grach i poprawnie w nowych. Jeśli 
chcesz, aby twój zakuć pozwoli! na komfortową 
zabawę na dłużej R< 5700 odpada. Dowodem 
na to mogą być choćby wyniki z testu 
3DMark05 - bezpośredni konkurent cenowy FX 
5700, Redecri £600 Pro, osiągnął wynik dwu- 



OeForce BfiOO 

• wydajność po równy walno z 960D Pro 
•duże możliwości technologiczne 

• cena około 600 zł 


krotnie lepszy. Wybór jest zatem oczywisty. Pa¬ 
miętaj o kartach 5700LE - są o wiele tańsze, ale 
także o wiele „słabsze" od wersji 5700. Ich wy¬ 
dajność jest na poziomie modelu 5200. 

GeForce 6600 - model w cenie 550-650 zł 
jest dość ciekawym rozwiązaniem, jeśli masz 
,v pianie zakup karty za okolą B00 zl, Jeśli cho¬ 
dzi z .'.ydc nośc. oczywiście odstaje od GT, lecz 
mazią go nordwnać z 9600 Pro. Oferuje przy 
tym więKszs możliwości technologiczne. Dostęp¬ 
ne są produkty 12B MB i 256 MB, 


Karty w cenie około 1 DOG zl 

Z kwotą tysiące złotych w portfelu mozesz my¬ 
śleć o rarcie która oferuje wysoką wydajność 
i pozwoli o spać spokojnie przez długie miesiące. 
Nawet najnowsze gry niczym cię nie zaskoczą. 
Będziesz mógł nieife puhułać! 


ATI 


Zaczynamy ponownie od ATI i modeli 3600 AT 
0m9B0Q/f BBOO ^ 9BDD Pro oferują te sa¬ 
me mDz v,nści w dziedzinie generowania obrazu 
cc Rarieony 0550 oraz 9600. 3ą jednak zcecy- 
dowanie szybsze, a to ze względu na zastosowa¬ 
nie 256-bitowej magistrali pamięci i ośmiu poto¬ 
ków renderujących [modele 9550/9600 mają 
tylko cztery], 


Radeon 9600 XT - za 600 / 700 zl otrzymu¬ 
jesz najszybszy z modeli 9600, Byłby dla ciebie 
wyborem idealnym* gdyby nie cena. Ta jest sta¬ 
nowczo zs wysoka. 

Radenn 33D0i - oferowany m około 70C zł 
W tym przećziais cenowym to wydajnościowy 
średnisk. Zdecydowanie szybszy od 9550 
i 9BGD. odstaje od modelu 9BG0 Pro. Idealny, 
jEŚti masz w portfelu trochę mniej niż tysiąc zło¬ 
tych. 

Radeon 9800 Pro - możne go nabyć nawet 
za 800 zł (wersja ze 128 MB pamięci), są także 
modele dochodzące do 1300 zl. 9800 Pro to 
bardzo szybka karta, która pozwala grać we 
wszystkie obecne na rynku gry, Dodatkowa czę¬ 
ste moissz włączyć filtrowanie anizotropowe 
ery wygładzanie krawędzi bez obawy o utratę 
płynności obrazu. Świetny model ma w oferaie 
firma HIS (model Exealibur3. Wyposażony jest or 
w bardzo wydamy i cichy system chłodzenia - 
niestety, jest drozszy. Uwaga! Podobnie jek 
w niższym przedziale cenowym, w przypadku 
Radeona £3G0 także mozesz spotkać karty z do¬ 
piskiem SE lun Lite. Mają one cztery patoki rer- 
derjjące 128-bitową szyną danych - modela¬ 
mi 9800 czyni je właściwie tylko nazwa. Ich ce¬ 
na oscyluje wokół 500 zl, ale pomimo tego od¬ 
radzamy zakup. 


w wersji 3.0 [ATI 2.D). zgodne z najnowszym 
stanc ara sm DirectX Mc. Ne razie to atut 
widoczny głównie na papierze, choć niebawem 
pojaw się wiele korzystających z niego gier. 
Dodatkowo karta GeForce świetnie radzi sobie 
w trybie OpenGL [patrz słowniczek). Oznacza 
to mniej więcej tyle, że do DDOM -3 oraz widu 
innych gier jest to sprzęt jak marzenie. L oo- 
lecam firmy Gainward i Leadtek - i uwagi na 
doore chłodzenie, 

Ta karta w swojej kategorii cenowej :8G0- 
1100 zfi okazuje się prawdziwą rewelacją. 
Jest zdecydowanie szybsza od Radeona 980D 
Pro, dodatkowo ma o wiele większe możliwo¬ 
ść techniczne niż produkty ATI. Z GeForce 
36DD GT nie musisz martwić się o przyszłość! 
Karta ta powinna zapewnić 'wystarczającą 
wydajność jeszcze na długo. 


Tak więc najlepszym wyborem w kategorii kart 
AGP za tysiąc złotych jest bez wątpienia GeFor- 
ce 6600 GT. Model najszybszy, najnowszy tech¬ 
nologicznie i mający największe możliwość-:. 
Powinien zadowolić każdego gracza. Jeśli masz 
mmej gotówki, idealnym rozwiązaniem jest Rade¬ 
on 9600 Pro. Karta ma bardzo dobry stosunek 
wydajności do ceny.. Obecnie po prostu nie ocie^ 
ca s : ę nwestować W nic słabszego. 


PGI-EHpress nadciąga 


NUlDIfl 

IW1DIA oferuje w tej kategorii jedynie GeForce 
6600 GT Przewagę nad konkurencją dają jej 
berozj wydajne jednostki Pixel i Vertex Shader 


GeForce 6600 GT 

* doskonała obsługa OpenGL 
•wydajne jednostki Pinel i Uerten Shader 
4 zgodność z DirecłH 9.0c 

* cena od 800 do 1100 zl 


vV sklepach pojawia się także coraz więcej 
kart graficznych w wersji PCI Express. Pad tą 
nazwą kryje się najnowszy interfejs, oferują* 
cy bardzo wysoką przepustowość danych. 
Ma on między innymi zastąpić dotychczas 
stosowane AGP. Gniazdo PCI Express dla kart 
graficznych otrzymało nazwę PEG - ..PCI 
Express for Graphics” - i można je spotkać 
na najnowszych płytach głównych. Interfejs 
zapewnie transfer danych raędu 0,6 GB/s. 
czyi dwukrotnie większy w stosunku do AGP 
BX. Drugą zaletę stenowi niezależne, dwukie¬ 
runkowa praca interfejsu, 

.Wspominamy o PCKE i ważnego powodu - 
w przyszłości złącze to będzie coraz popular¬ 
niejsze. uy w końcu stać się o ho wiązującym 
standardem, Jeśli myślisz o zskupie nie tylko 
samej karty graficznej, ele całego zestawu 
komputerowego, dobrym wyborem będzie ze¬ 
staw wyposażony w PCI-E. Umożliwi ci to ła¬ 
twą wymianę karty graficznej za jakiś czas - 
najnowsze modele pojawiać się będą coraz 
raanziej w wersji AGR 1 jeszcze dwie informa¬ 
cje: już dz : siaj karty graficzne w wersjach PC!- 
I kosztują tyle same, a czasami nawę: mnisi 
niż ich odpowiedniki dla AGR Natomiast co do 
wydajności, na razie zalety nowego złącze są 
jeszcze niezauważalne. Nie wierz zatem, że 
ten,sam model karty, korzystający z PC.- 
E, w grach działa lepiej niż modę! na AGR 


SŁOWNICZEK POJEB 


Procesor graficzny - układ scalony umieszczony 
na karcie graficznej, odpowiedzialny za większość 
obliczeń związanych z prezentowaniem grafiki na 
ekranie, Fracesory graficzne znajdują na.częśdej 
zastosowanie w grach komputerowych, wykonując 
skomplikowane obliczenia i odciążając tym samym 
arocesor komputera. Najbardziej znane firmy o ro¬ 
du kujące procesory graficzne tn NV!DIA oraz AT! 


DirectK - pakiet bibliotek firmy Microsoft, ocd 
który' pisana jest większość gier Cały czas roz¬ 
wijany i usprawniany, obecnie doczekał się 
wersji 9.0C, Programiści dodają coraz to nowe 
funkcje, które służą rozwojowi grafik Kompute¬ 
rowej oraz dźwięku. 


OpenGL - oodohnie jak DirectX P jest to APi, dgd 
które są pisane gry. Obecnie Dir=ctX i OoeiGL 
oferują niemal te same możliwości i pozwalają 
programistom na uzyskanie oraz stosowan e tych 
samych efektów. 


Wygładzanie krawędzi - technika ms.ąca za za¬ 
danie wyeliminowanie schodków/ząbków czy jak 
kto woli - ostrych krawędzi widocznych ns obiek¬ 
tach, Daje znakomite efekty, choć znaczcie minia 
pracę karty graficznej, 


filtrowanie anizotropowe fi&rowaiiB tekstur 
dające ostrzejszy, mniej rozmazany obraz. Czym 
wyższy tryb, tym ostrzejsze obiekty w oddali, 
a słabsza wydajność karty. 


Potok renderujący - to oddzielna jednostka we¬ 
wnątrz układu graficznego, która .Koloruje 1 pikse¬ 
le. Dostaje ona informacje o kolorze p.ksea, kod 
dla Pixd Shadera i dane na temat tekstury. Jeden 
potok renderujący potrafi ^obrobić" tylko jeden 
piksel w jednym cyklu zegara karty Im potoków 
więcej, tym karta wydajniejsza. Najszybsze modele 
na rynku posiadają aż 18 potoków reiderjjących, 


Pbcel Shader - jednostka cieniowania : -cseil 
Programowalne podzespeiy procesora graficznego 
wyspecjalizowane w szybkim obliczaniu kolorów/ 
każdego piksela randerowanego obrazu. Barwa ob¬ 
liczana jest na podstawie analizy parametrów 
tekstury, wyników obliczeń Vertex Sbadera ora? 
funkcji opisującej efekt specjalny (mgła, oraezro- 
czystość, stopień odbicia światła). Dzięki 
jednostkom Pixel Shader powierzchnia obiektów 
w animacjach trójwymiarowych mrze wygadać 
naturalnie bez konieczności zmniejszania raści wy¬ 
świetlanych no sekundę klatek animacji 



Vertex Shader - jednostka cieniowania wertek- 
sów. Programowalna część procesora graficzne¬ 
go, -wyspecjalizowana w wykonywaniu szyjach 
przekształceń geometrycznych randerowanego 
obrazu na podstawie informacji opis trących . r ;gr- 
teksy, Zaletą takich jednostek jest możliwość reafe 
zowania dowolnej, zaprogramowanej crae: autora 
programu funkcji przekształcana powierzchni. 
U.tłady graficzne mogą mieć więcej r i jeden wbu¬ 
dowany Vertex Shader, Obecnie najpotężniejsi^ 
posiadają ich aż 6 . Pixel Shader i Vertex Shader to 
elastyczne jednostki,/które można pragramować 
.w celu uzyskiwaniu nowych efektów 


Vertexy - najmniejsza elementy scen 3D, wierz¬ 
chołki trójkątów, i których sktadeą sfe '/jszystkie 
elementy 3Ó, Każdy vertex zawiera m.in nfcraia- 
efe o współrzędnych x, y, z. 


Jednostka teksturująca czyłi TMU - (sng, textu- 
re mapaing unit) jest to jednostka nakładająca tek¬ 
stury, Nakładanie [mapowanie) tekstur jest 
niezmiernie ważnym krokiem w tworzeniu trajwy- 
miarowego obrazu, Polega na odpo^ńednim „oble¬ 
pieniu" obiektu 3D teksturą, która jest- zwykłym 
obrazkiem [mapą bitową). 


Taktowanie - częstotliwość w MHi, z jeką era- 
cuje procesor graficzny i pamięć karty. Im takto¬ 
wania wyższe, tym oczywiście większa wydajność. 



ua 


Ł5 


QJ 

CJ 


o 

U- 

CL 


’o 




g 

o 


s 

o> 


1 

łJ 


T3 

cc 

ca 


CL. 


LD 

3J 




UĄ/2.00-J 


/ 


m 






































'T - " v cudów. Faktycznie, jest bardzo 
szybka - reaguje na najmniejszy 
■ ruch ręką. Minusem, i tu sporym, są 
za to dodatkowe przyciski, umieszczo- 
k ne z boku obudowy, O ile te □□ lewej 
W stronie da się od biedy obstużyó, to 
r te oo prawej zwyczajnie przeszkadzają 
irytują. Mimo ergonomicznego kształ¬ 
tu, myszka wcale nie leży dobrze 
w dłoni, a delikatne sensory przycisków 
sprawiają, iż podczas przesuwania gryzo¬ 
nia co i raz wciskamy któryś z klawiszy. 


N iektóre wynalazki i udo¬ 
godnienia okazują 
się m s ł o 
praktyczne. Ot, 

taka bezprzewo- j rjyUULj 

dcwa klaw-atuna I 
- po cu to ko- I 

mu^ Wychodząc LJJU 

y tego zatozEma. 

rajcłuzei od- 

wlekoiem test 1 

Media- ■ 

iTech Msstertype RF. 

Pierwsze wrażenia po rozpakowaniu 
zestawu są bardzo pozytywne - Idawiatu- ^ 
ra, myszka i nadajnik wyglądają tarczo po^ 
rządnie. Wydają się przeczyć stereotypii 
dalekowschodniego, elektronicznego badzie¬ 
wia, tak popularnego w naszych sklepach. 
Sprzęt wykonano porządnie : nie rozpaca Się 
po kilku godzinach użytkowania W zestawie 
znalazł się także komplet baterii alkalicznych 
[3 do klawiatury i 2 do myszki) oraz,., dodat¬ 
kowe 2 akumulstorkii wraz z ładowarką USB. 

I tu pierwsze pytanie: czy aż takim problemem 
byłoby danie jaszcze 3 akumuistorków Inp. 
kosztem baterii)? 

Po podłączeniu zestawu nie zaobser¬ 
wowałem żadnych anomsiii w działa¬ 
niu urządzenia. Na początku *V * 
wystąpił tylko problem z dostroję- j * * * 
niem myszki do nadajnika - mimo 
wielu prób uparcie nie chciala«p^v-: 
działać. Pomogła dopiero wymia- y Ł . 
na baterii. Niespodzianką okazała sie^^B 
instalacja systemu Windows XP - tak^ 
się akurat złożyło, że pod moją opiekę trefi" 
PC wymagający reinstalacji Okienek. I tu, 
drodzy państwo, pierwsze niespodzianka. 
Systemu nie daio się zainstalować, bc ns Kla¬ 
wiaturze nie działały wszystkie klawisze funk- 


J eśli uważasz, że cena jest jedyn 
wyznacznikiem jakości, mamy dla 
ciebie propozycję nie dc 
odrzucenia. Wystarczy XXX A 
złotych i możesz stad się po- 
s-adaczem wyjątkowe; mysz- Im 
ki Razar Diamondback. Co ifl 
takiego - poza ceną - jest i 
w mej wyjątkowego? Aa 
Przy i rżyj ny się bliżej żerni J 
gryzoniowi. •>* 

jest myszką HE^jjhŁ- 


Razer 

przewodową, optyczną. 

U rząd zenie dzia[c : roi- ;| 

dp 

fp jnklów rrn es!l , co ov;a - 

rantuje niesamowitą wręcz 
precyzję oraz szybkość. Gry- 
zoń posiada 7 programowalnych 
przycisków (w tym dwa wyłożone anty pośli¬ 
zgowym materiałem) oraz rolkę mogącą rp. 
służyć do przewijania stron WWW. Do komu¬ 
nikacji z komputerem Razer wykorzystuje 
złącze USB - producenci myszki postanowili 
zabłysnąć i wyposażyli ją w pozłacaną wtyczkę. 

Podczas pracy myszka zachowuje się,., jak 
myszka. Tu chyba nie należało się spodziewać 


k 1 cyjne FI - FI 21 Czemu? Nie mam po- 
Ł|J jęcie. I druga niespodzianka, związane 
■W i tym samym tematem - te same kla¬ 
wisze nie funkcjonują także w BfOS'ie! Jed¬ 
nym słowem “ bez drugiej klawiatury w obu 
wypadkach niewiele zdziałasz! 

Mniej emocji dostarczyło używanie myszki, 
Gryzoń zachowywał się prawidłowo, bez sko¬ 
ków kursora na ekranie i innych przykrych ob¬ 
jawów. Osobom przyzwyczajonym do bardziej 
finezyjnych kształtów może nie przypaść do 
gustów ro:rmer myszki Medig-Techu oraz jej 
i lekko toporne kształty. Mimo to urządzenie 
I dość wygodnie leży w dłoni i nie sprawia 
i problemów podczas pnący. 

J* * * Zestaw używa do komunikacji 
* \ ^ technologii radiowej. Efektywny 
* !■& zasięg nadajnika wynosi około 
. metra. Do normalnej pracy 

wystarcza to w zupełności, jed- 
nak uniemożliwia leżenie w łóżku, 
' CZ3S ’° ' obsługiwanie 
to jwbudowanego w PC tunera TV 
_ ^ /z klawiatury. 

Zestaw ftfastertype RF MT1403 ta dosyć 
ciekaw prepazycja, ;=dnak nie pozbawiona 
kilku istotnych wad. mogących utrudnić bądź 
nawet uniemożliwić pracę 


Precz z brudasami 


P rzykurzone wnętrze obudowy, swojskie 
koty Iriemające nic wspólnego z domo¬ 
wymi mruczkami) w zakamarkach radia¬ 
torów, bliżej nieokreślone plamy ns obudowie 
i utytłana paluchami klawiatura. Tak wygląda 
większość blaszsków po kilkunastu miesiącach 
intensywnego użytkowania. Aby usunąć ce 
wszystkie zabrudzania, nie wystarczy wiicotna 
szmatka - przyda się profesjonalny zestaw 
chemii czyszczącej do komputerów. 

Do nasz aj redakcji trafiły właśnie dwa rakie 
komplety - jeder firmowany przez AF Kompu¬ 
ter Clearing Products i drugi Selen - Office Li¬ 
rę. Na pierwszy ogień poszedł preparat do 
usuwania starych nalepek - po kilku chwilach 
z wyblakłych Pokemonów nalepionych na moni¬ 
tora nie został nawet ślad. Etap 
drugi - ekrany monitorów. Tu 
niewiele środków działa napraw- 
dę dobrze, jednak testowane pre- 
■£££l pa raty dały sobie radę. Równie 
j$c skuteczna okazała się pianka 

czyszcząca, przywracająca 
dawny blask stado- 
[ ! wie PC Joela, 

A Wśród testowanych v 
to- produktów jedynie 
-—- y wilżsne śctereezfci były mało 


4f Spr30&er - sprężone pcwetne 4Q8ml - 38,60 i 
AF Screendene (ptyn da ekmów] -15,38 z/ 
AfSawnBm to (komplet chusteczek) - 21,08 ń 
AFFmSm- 12JSB zł 
AFlśieldens-29,50 d 

AFScmfflem-chusteczki w Me 100 sfc * 15/5 ń 
AFPC-Gene - chusteczki w tubie 100 szt. - 15,98 ń 
AF^odsne-20 t 65z} 

AtPiatendefis - 15,38 zf 


przydatnym gadżetem. Zawarty w nich czyscik 
mazał s : ę i lep I me chcąc wyschnąć. Pozosta¬ 
łe preparaty na piątkę zdały egzamin z przed¬ 
miotu .higiena komputera". 


MuttWWf 

CleaningKrt 


Odpowiedz na pytanie: Czy myszka 
optyczna posiada kulkę? 

A) TAK BI KIE 

Rozwiązanie wyślij jako SMS c treści CLRD.# 
(zamiast # wpisz A, B lub C) pod numer 7164. 

Na odpowiedzi czekamy do 31 marca. 
Koszt wystania wiadomości wynosi 1.22 ń z VAT 


Nagrodę funduje Multimedia i-feran 


ROBIN HOBB 


Bstard Rycerski Przezorny, bohater serii .Skrytobójcy', 
z pewnością należy do najbardziej niezwykłych postaci, jakie 


MM pojawiły się w literaturze fantasy w ostatnich łatach. Ów 
starzejący się mistrz potrafi rozmawiać ze zwierzętami oraz zna 
podstawy magii. Od wielu lat żyje jednak z dala od widnego świę¬ 
ta, starając się uniknąć kłopotów, przed którymi uciekł niegdyś 
z dworu, Niestety dawni przyjaciele nagle sobie o nim przypomina¬ 
ją^ Na rynku dostępne są już dwa tomy serii, .Misja bkzna“ i .Zło¬ 
cisty błazen*. W przygotowaniu tom trzeci. 


Pytanie: Podaj tytuł pierwszego tomu 
serii „Skrytobójcy 11 ? 

Rozwiązanie wyślij jako 3MS o treści CLZB,# 
(zamiast # wpśsz odpowiedzi pod numer 7164, 
Na odpowiedz czekamy do 31 marce. 


Atak na kamórki 

Doczekaliśmy sę pierwszego wimsa na tele¬ 
fon komórkowy Robak zestal stworzony przez 
międzynarodową grupę hakerów c narwę 
299- Chłopaki przesłaL swoie daeic jako cieka¬ 
wostkę firrme Sophos, zaimufąc& się zwalcza¬ 
niem wirusów. Specjaliści zaczęii natychmiast 
badać prezent testując poaom jego szkód - 
wości. Eksport z Sophos Graham Duiey 
ogłosi i? wirus nazywa się ,Canoe* Fne jesi 
szkodi wy, lednak na podstawie jego fcoou mo¬ 
gą powstać następne, już szkodliwe mutacje 

Obecnie wirus dotarł do 12 krajów śwista 
w tym BSA Vvfetej Brytanii Orm czy ns Ri- 
piny. Caribe przenosi się za pomocą funkcji 


Biuetootb (podczerwień), którą posiadają no¬ 
we modele komórek. Zainfekowany telefon 
wyświetl ia ekranie Komunikat „Caribe- 
V2/29a ł Odkryto juz okote 15 mutacj: tego 
w-irusa Atakuje on przewinie komórki marki 
Nokia, gdyż są one najbardziej popularne. 

W histerii komputerów tylko jeden wirus 
targnął się na telefony komórkowe 
W 2000 EX)ku zrobił co Timifomc którego 
zadaniem było wysyłanie SMS ów i zemfe- 
kowanego komputera. 


macie MP3 zaczyna zdobywać swoich 
zwolenników nawet wśród polskich arty¬ 
stów, Pierwszy do Sieci wkroczył zespół 
„Perfekt", który w zeszłym roku na fa¬ 
mach portalu INTERIA.PL umieści! swój al¬ 
bum „Schody*, Warto podkreślić, ze był 
on dostępny tylko i wyłącznie poprzez In¬ 
ternet. Do sklepów trefił dopiero rok póż- 
niiej Każdy chętny mógł zakupić ptytę 
w formacie MP3 za niewygórowaną cenę 
14,99 zi lub 2,99 zł ia pojeoynczy utwOf 
W ślad za Grzegorzen Markowskirr po 
szedł guru polskiej muzyki - Kazik. Artysta 
postanowił na łamach tego samego porta¬ 
lu (który rozpoczął współpracę z meio.pl) 


udostępnić całą swoją dyskografię Tak 
więc mc-esz tu znaleźć wszystkie płyty 
Których próżno szukać w dobrych skle 
pach muzycznych, od 9,99 z! do 24 r 99 zł 
za najnowsze albumy. 

Dc tego nielicznego grona dołączył 
ostatnio Krzysztof Krawczyk, który wraz 
2 zaprzyjaźnionym zespołem Gang Olsena 
zamieścił płytę „Disco & Blues* za 14,99 
zł za płytę ub 1 4S zł za utwór 

Możemy iczyc na to ze z biegiem czasu 
coraz więcej artystów przerzuci się na 
sprzedaż w Sieci, przez co koszty piyt ob¬ 
niżą się dc rozsądnej kwoty Nareszcie 


Legalne MN w Sieci 

Niegdyś uznana za wselłće zagrożenie dla 
przemysłu fonograficznego, muzyka w for¬ 


















































c tekst: Michel „Gulgot 1 ' Za cha rze ws ki & Dawid „Dave n Muszyński 
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Dziedzic 
Maskfl 


premiera 1 ', 

01.04 


T ak. te prawda. „Maska 1 ’, kasowy hit 
Jims Carreya z 13S4 roku, docze¬ 
kała ssę kontynuacji. W „Dziedzicu 
Maski' n e zobaczymy jednak Psiego 
Detektywa an : ślicznie uśmiechającej się 
Cameron Djaz. Bohate^m filmu jest rysow¬ 
nik Hm Avery. który wydaje się być mamą 
imitacją bankowca Stanley'a Ipkissa, głów¬ 
nej postaci poprzedniej części. Avery. życio¬ 
wy nieudacznik, postanawia zaopiekować 
się pewnym nieznośnym bachorem - Lo¬ 
kiem. Mały śmierdziel wchodzi w posiadanie 
tytułowej MaskiCo tu dużo mówić, za¬ 
czynają się dziać dziwne rzeczy. 

Ze kontynuacje wielkich hitów Jima koń¬ 
czą się klapą, wiedzą wielbiciele filrnu 
,Głupi i Gtusszy . Propuel zatytułowany 
„Kiedy Harry poznał Lloyda” w Polsce 
wszedł od n ezu re kasety, a 1 tak w wypo¬ 
życzalniach mato kto go zauważył. Ten sam 
Eos czeka „Dziedzica Maski", który za oce¬ 
anem stał się d;s krytyków chłopcem do 
nicią- O ile w Masce" Jim radził sobie 
w zasadzie bez efektów specjalnych, o ty¬ 
le nowi aktorzy podpierają s:ę nimi niemal 
pez przerwy, niszcząc klimat filmu. Szkoda! 

--Zdjęcia: Warner Bros. Visicn. U 2 


ikt rue przypuszczał. ze w epoce 
DVD ptemszy lepszy magnetu 
wid potrafi być zabójczy. Po¬ 
nownie przekonute się o tym * 
dzienni korka Rachel Keller fNaorm Wattsł 
oraz jej syn Atol. Otóż mordercze kaseta, ^ 
którą ponoć udało im się zniszczyć. powm- f® 
ca f zbiera jeszcze bardziej krwawe żniwo, 

Ca ijofrdza, zmarli chcą za pomocą ciała mto 
dego chłopca powrócić do życia Oczywiście Ra¬ 
chel desperacko broni swojego syna... 

Film jest lepszy m tylko od pierws/nj amcry- 
kańskiej części, ale także od swojegn japońskie- 
tjo odpowiednika [absolutnie się nie zgadzam, 
japońskie wersje biją na ;eb amerykański kie/ 
FroggerL W du/ej mierze przyczynił się du tego 
reżyser oryginalnych horrorów *The Ring", Hi 


iiao Makata, któiy staną! za kamerą równie/ 
w Ameryce, Producenci nie zawiedli się Maka¬ 
lu zadbał o Lu. by film me stracił:swojego cha 
raktery stycznego klimatu Bud/et. kt.óiym 
dysponował, pozwolił mu pokazać to. na co nie 
miał kusy w Japorm. Reżyser Lak sę zapalił do 
opowieści o dziewczynce ze studni, ze zapowia¬ 
da powstanie trzecia części 


Constantine 


rzykład bardzo czystego }dna 
akcji ^Constantine'' wciąga i 
jak odkurzacz i wymiata niczym 
wykwalifikowana sprzątaczka. 

Keanu Reeves dwot się i troi, by ze¬ 
trzeć swych wrogów z powierzchni m 
mi, lecz znacznie częściej zmywa się 
i mrocznych zaułków, ścigany przez po 
tężne demony... 

Demony^ We współczesnym Los Ange 
les? I do tego gościu o nazwisku Constan¬ 
tine? Bzdura albo komiks, pomyślisz 1 rzeczy¬ 
wiście, „Hełlblazer* juz ad wielu lat ci es/y się 
zasłużonym szacunkiem fanów historyjek ob¬ 
razkowych. Za jego przenosiny na duży ekran 
odpowiada Francis Lawrence reżyser te tedy 
$ków BriLney Spears i Aerosmith. Główny 
bohater filmu, gnostyk i okultysta, pomaga 
uroczej policjantce z Los Angeles zbadać za 
gndkowe samobójstwo jej bliźniaczki. Trop 
wiedzie na potężne pole bitwy, gdzie demony 
ścierają się z aniołami o władzę nad światem. 

Rlm wszedł właśnie do amerykańskich kin. 





5ie 






zdobywając olbrzymią sympatię widzów. Mie 
było więc zawodu, jaki towarzyszy! premie¬ 
rom „Elektry" i „Kobiety-Kota \ A tak przy 
okazji: Keanu Reeves powiedział podczas pre¬ 
miery, że chciałby nakręcić JSonstaiUme 2”, 
gdyż bardzo podoba mu 
się główny bohater. Za- JS 
koc Hat się niuniek sam * 
w sobie! 
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ygrys już się nie czet a smeks odkryli. 
Bohater „Herc" przestał hyc bohate¬ 
rem, a niewidomy masażysta Zatolchi 
widzi dalej niż teleskop Hubbie e. Fani 
azjatyckiego kina przygodowego potrzebo a 
nowych wrażeń, czegoś, co nasyci ich oczy 
i zmusi umysły do stężonej pracy, Z pomocą 
nadciąga, Dom latających sztyletów". 

Historia przedstawiona w filmie toczy się 
w IX wieku i opowiada o podróży [fizycznej 
i duchowej} grupki młodych, nieprzeciętnych 
ludzi. Dwóch doświadczonych kapitanów wy¬ 
jednuj e tajną misję, której celem jest pochwy¬ 
cenie przywódcy buntowniczego ugrupowanie 
/anego Domem Latających Sztyletów. Towa¬ 
rzyszy im młoda, niewidoma prostytutka, 
jedyna osoba mogąca doprowadzić ich dc 
właściwego człowieka, Ludzi tych łączy po¬ 
czątkowo poczucie misji, później przyjaźń za¬ 
mieniająca się szybko w mtiośi Jednak film 
Yimou Zhanga to nie „Titanic \ Widzów za- 
' chwycić ma cos zupełnie inrego niż w dziele 
Jamesa Camerrona. Niesamowita choreogra¬ 
fia walk, bajecznie kolorowe kostiumy i kapital¬ 
na muzyka czynią z „Domu latających sztyle- 
^tów u prawdziwy przebój. Dis wszystkich 
miłośników „Przyczajonego tygrysa, okrytego 
'■smoka" jest to lektura obowiązkowa. 


04/2005 if/IAUł 











































Czy Sieć da nam do wiwatu? 


Coraz więcej osób mówi, że woli czytać tematyczne strony internetowe niż 
kupować pisma. Pewnie, i aktualność większa, i wychodzi taniej. Ale jednak 
komputera nie można wziąć do autobusu, do wanny czy wygodnie czytać 
[ podczas obiadu. Zresztą w USA pomimo ogromnej dostępności Internetu 
i powszechnej znajomości angielskiego :) sławne magazyny (takie jak „PC 
Gamer") jakoś me umarły. Ciekawe, jak to będzie w naszym kraju? 





na naszych kompaktów. Jeszcze jakieś, cieka¬ 
we pomysły? 

Nie będę was kupował! ■ 

. Chciałem poinformować was o bardzo przy¬ 
krym doświadczeniu z zakupem waszego pisma 
nr 3/2005. Wspólnie z 9-letnim 
Uśmy je wczoraj w jednym z mnuimum ^ 
wych. Bardzo długo przeglądaliśmy wszystkie 
oferty ; zanim wybraliśmy waszą. Podstawo¬ 
wym kfyterium zakupu byty dla nas (jak zawsze) 
wymagania sprzętowe podawane przez dystry¬ 
butora. Dla gier załączonych przez was byty to 
następujące wymagania: procesor 266 1 karta 


d 
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^Ostatni odcinek "Pszczółki Mai" J 





grafiki 16 MB, 64 MB RAM. Pamiętając o nie¬ 
zbyt s^bkim sprzęcie mojego dziecka (proce¬ 
sor 333, grafika 32 mb NTriva, 128 RAM, 10 
GB HDDJ byliśmy przekonani, że zamieszczone 
przez was gry będą bez przeszkód w chodzić* m 
komputerze mojego syna. Niestety, po zainsta¬ 
lowaniu załączonych gier okazało się, że nie idzie 
w nie grać z racji „powolności u sprzętu. Mato 
tego - zrobiliśmy również test na o wiele szyb¬ 
szym komputerze - z procesorem PU 650 Mhz 
i efekt byt podobny. Po prostu gry „mulity ś 
Jednym słowem, zostaliśmy zwiedzeni informa¬ 
cją zawartą na opakowaniach, Byt to pierwszy 
i ostatni zakupiony przez nasz numer waszego 
pisma, tym bardziej[ iż sprawa dotyczy dziecka, 
które długo odkładało pieniądze na jego zakup . 
Z poważaniem 

Daniel N[ 

Pd pierwsze, to nie tylko procesor wyznacza 
szybkość komputera, ale również: wiele innych 
rzeczy tnp. „zamulenie" rejestru czy bałagan 
w zapisie danych na dysku). Po drugie i najważ¬ 
niejsze, redakcja jest zobowiązana podawać ofi¬ 
cjalne dane dostarczone przez producenta. 
więc pretensje można mieć do firmy, która grę 
zrobiła, a nie dc nas. 
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Umieli 
wsiaiseji 
Jb jakiś Mód- 
sięM b użyta.* 

> Jeśli m pan oiyginaf, 
nieśli m zadzwoni do dystrybutora, grę 
mieni. Jeśli m pan pirata, to przykre 
ml, nie się nie da zrobić! 

• Mam oryginał! Rosyjski m prawda, ale 
oryginał... Tak myślę! 

• ił jest Pan pewny? 

• Meldowanie. (lama gry jest on 
prawda napisana mazakiem, alsja pira¬ 
tów nie używam! 

-umear letefm to rentą 


Chłopie, jak twoja ksywa rewelacyjnie pasuje 
do charakteru oraz poziomu intelektualnego. 
Sam ją wymyśliłeś, czy koledzy tak cię nazywa¬ 
ją od dzieciństwa? A może załamani rodzice? 



Click - twardy jak... 


Chciałem sprawdzić wytrzymałość CD f ków t 
jakie wydają różne gazety komputerowe, w tym 
też wasza. Wziąłem więc do garażu po jednej 
starej płytkce z „DD-Actionf „Cybermychy", 
no i rJ CUCKAr. Rzucałem najpierw po kolei każ - 
dą w ścianę, potem gratem nimi w nogę i chło¬ 
pakami i następnie rzucałem weń kamieniami 
i wreszcie waliłem kijem baseballowym, i muszę 
przyznać i że macie najlepsze CDU Wasz wy¬ 
trzymał do końca! Inne wysiadały już po rzuca¬ 
niu kamieniami! Jestem pod wrażeniem! 

Loox 


My też jesteśmy pud wrażeniem twojej faiv 
tazji i umiejętności oryginalnego wykorzysta- 



Pytanie do Randałla 

Mam do ciebie jedno pytanie t Randafł. Jesteś 
półmózgiem czy tylko udajesz??? Przeczytałem 
Iw numerze2.2005) jak obraziłeś czterech kcle- 
$i, którzy byli wkurzeni że wcisnęliście do gazety 
jakiś szmelc o nazwie HAtf-UFE 2: TOTAL MAY- 
HEN, Otóż ja również datom się nabrać, ale mniej¬ 
sza o to. Fajna była twoja wymówka: „ Trzeba być 
idiotą t by sądzić, że pięciopfytowe gra CD zmie¬ 
ściła się na jednej płycie ” Może jeszcze o tym nie 
słyszałeś, ale sprzedaje się już gry na płytach 
DVD, dzięki czemu nie zajmuje ona czteiy lub pięć 
płyt, ale jedną! Na przyszłość zastanów się, zanim 
coś napiszesz, bo robisz z siebie debila. 

Rutek 




\Vt tym roku Św. Mikołaj trafił do wizyitfclch dztect 
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Druk 

Drukarnia Wydawnictwa Bauer w Dech a nowe i R.R. Ocn- 
nsU&y Europę Sp. z o.o. Kraków 
Wydawnictwo Bauer ostrzega RT Sprzedawców, że 
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nie w celach informacyjnych. 
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dakcja nic zwraca Zastrzegamy sobie prawo do skra¬ 
cania i redagowania tekstów. 
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Miłość smoczycy 

CLICKUf miłości ma, 

twój nowy numer tyle radości mi de, 

jesteś cudowny i wspaniały, 

inne czasopisma dorównać by ci chciały , 

Wspaniałością jesteś sam v/ sobie, 

niech bardowie układają pieśni o tobie , 

Zasługujesz na lepsze poematy, 

niż w mych wierszach tematy t 

lecz aby twą wielkość chwalić, 

musiałam te rymy wywalić! 

Ta grafomania chyba dość dobrze opisuje 
mój stosunek do waszego czasopisma. 


Uwielbiam wredalizm Randatia w Ustach, 
artykuły Joela ; waszą szatę graficzną, a na¬ 
wet gołe babki (bo za pomocą długopisu mo¬ 
gę się wyżyć na ich twarzach i podnieść 
własną samoocenę), ale przydatoby się ró w¬ 
nież paru facetów / Cfickers marzeń jest 
pierszym krokiem.. . 

Smoczyca 

Wierszyk nam się podoba, opinia o na¬ 
szych autorach również. Ale radzimy jed¬ 
no: samoocenę podnoś sobie inaczej niż 
znęcając się nad zdjęciami! Wiesz, odpo¬ 
wiednie ciuchy, makijaż, trochę solarium 
i fryzjera, a niemal żadne laska nie opędzi 
się już od facetów. Bo my jesteśmy dość 
proste stworzenie 


Po sądu nas podają! 

Uprzejmie was informuję (bo was lubię), że 
moi rodzice wnieśli przeciwko wam sprawę 
do sądu za ten text, który przeczytała moja 
8-letnia siostra (Komentarz przy zdjęciu: „Co 
ta piłka mu zrobiła . że tak ją kopie, ciul je¬ 
den"?). Z tego co mi wiadomo, zapowiada się 
niemiło. Cześć! 

Seba i Będzina 

Mylisz się! Zapowiada się bardzo miło. Ba 
nie me nic przyjemniejszego niż pośmiać się 
i poszydzić na lamach pisma i niedorozwo¬ 
jów. A twoi rodzice, żal to mówić, rozumem 
nie grzeszą, A gdyby twoje siostrę kupiła so¬ 
bie sznurek t się na nim powiesiła, to kogo by 
wtedy oskarżyli? Kto jej kazał czytać GOC- 
KA!? Mamy gdzieś może napis „magazyn* 
ośmiołatków 1 ’? A ja to powinienem oskarżyć 
producentów prezerwatyw za to, żc się twoi 
rodzice w ogóle urodzili. 


Lisek chytrusek 


Jestem zbulwersowany waszym podej¬ 
ściem do sprawy zamieszczania płyt CD 
w waszej gazecie. Kupiłem ostatnio numer 
GLIGKA! u pewnego miłego pana, który spu¬ 
ścił mi cenę prawie o połowę i były tam czy¬ 
ste płyty, a nie żadne pełne wersje. Radzę 
wam się zastanowić, co robicie , ponieważ 
jak dalej będziecie sobie robić jaja z klien¬ 
tów, to ich stracicie. 

Bez podpisu 

A jak myślisz naiwniaku, dlaczego ten „mi¬ 
ły pan" sprzedał ci pismo za pól ceny? Trze¬ 
ba kupować w kioskach albo Empikach, a nic 
u jakiś lewych handlarzy, Tak ta jest, jak 
ktoś próbuje zaoszczędzić parę groszy. Chy¬ 
try dwa razy traci! 


- Nie, kochanie! Twój kolega 
nie może zostać na noc 
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-4 Sid Pirstes: 

Jakub Soroka z Legnicy, Marek Wkfernan z Katowic, To¬ 
mas? Janowic? z Rawicza, Beata Barańska ze Świnoujścia, 
Michał Dyriziński z Gdańska, Rafał Wilczyński z Rejowce Fa- 
orycznego, Kamil Zebrzydowski z Radomia, Krzysztof Ozu- 
Me ki i Warszawy, Maksymilian Nowicki z Zielonej Góry, 
Krzysztof Gródecki z Luta, Krystian Kwaszewsk z Pszen¬ 
na, Krzysztof Wójcik i Radkowa, Tomasz Żnralsid z Rybna 
Pomorskiego, Jarosław Kolasa i Lubyczy Królewskiej, Da¬ 
riusz Śliwa z Bytomia, Sławomir Wieszczek z Warszawy, 
Damian Wojnarowski i Tarnobrzegu, Michał Bigulak i Biel* 
sko-BLalej. Łukasz Leśniak z Pruszkowa Adam Słowikowski 
z Suwałk, Małgorzata Zielińska z Sierpca, Marek Szostak 
z Pilawy. Paweł Sawoń z Białegostoku, Łukasz Litwiniak 
i Otwocka, Dawid Patko z Ząbkowic Śląskich, Kac par Cho- 
^omańsk i Warszawy, Rata Kra; z Marek, Bartosz Sty- 
oerek i Dopiewo, Jędrzej Kozerawsfci ze Stargardu Szcze¬ 
cińskiego. Brzeg urz Pac twa z Ubiąza 

-4 MISS CUCKA: 

Przemysław Bfachnio za Stefanowa, Piotr Szlęzak ze 
Skarżysko Kamiennej, Patryk Modrzejewski z Grodziska 
MazowieckiegoTomasz Jurczyk i Monej Góry. Daniel 
Pi cr: Lubań a Śląskiego, Patryk Antoś 2 Lublińce, Jen Stą- 
uo" z Warszawy, Natalia Sowińska i Kwidzynie, Ssbast-sn 
Kapela i Pruszkowa. Kamil Szubski z Gorzyc, Wojciech C?a- 
o iński z Mrągowa, Dawid Drożdżik i Otwocka. Jakut Na- 
perala z Poznana, Marek Skoreczny z MEedzyborowa, 
Krzysztof Berg cha uzen z Warszawy, Dominik Shszman 
z Warszawy, Gs Ł £ego"z Mącior z PogórskiB; Woli, Adam Na- 
umieć z Wolsztyna, Wioletta GranosLajska ze Słubic. Mate¬ 
usz Rynarczyk z Poznania, Radosław Oszczęda z Legnicy. 
PcTry-: Pahck -1 Rogoźna Wltji, Tomesz Adamowicz i Kę¬ 
dzierzyna Koźle, Aleksander Żolątlkcwski z Warszawy, Da- 
n e! Su rawski i Cieszyna, Krzysztof Kooecki i Białych Piet. 
Bot- Wyoersk Z Sosnowce, Kami! Będgr i Okiennej. 
Krzysztof Cylwik i Białegostoku, Tomasz Pankowski z Kar- 
wi Ryszard Kajstura zZablocia. Ryszard Piątek i miejsca- 


wości Chodel, Marcin Gretewicz i Secemina, Mariusz Ks- 
cela: Warszawy, Łukasz Pa lider z Gdańska, Tomasz Dada 
z Tychów. MtobIew Szostak z Tychów. Wojciech Dąbków- 
sk z Kobyankl, Ada ni Kozłowski z Baboszewa, Mateusz 
Słtfiryczyńsk z Krakowa, Piotr Zagroda i Ostrołęki , Nor¬ 
bert Jurek z Warszawy, Szymon Wachowski i Bąkowa 
Opolskiego, Sad o siew Bodzieny z Poznania. Paweł Kuto 
z Wre elewa 

■4 Gry PPG: 

Ntwrmter Nights: 

Marek F jko/.Sr. z Góry Kalwarii, Paweł Olszewski 
z Wabriyche. Paweł BaryJstu z Wrześni, Wioletta Mary¬ 
nia* z Łabiszyna, Konrad Ładno z Dębe Wielkich. 

4 Uo/thaert: 

tul as? Idzikowski i Ostrołęką Mśchat Jabłoński i Kań, Ja¬ 
kub Raczkowski z Sanoka. Adam Nay/ak i Torunia, Robert 
Zaremba z Jgrocms. Sebastian Sabadach z Głuszycy, Mer¬ 
ca Mazurkiewicz z Piekar Śląskich, Sławomir Pośpiech za 
Świętach!uw.c„ Paweł Szostek 2 Głogowa. Mirostąw Rymer 
z Katowic 

-4 Świątynia Piswmego 2ł&: 

Dariusz Zduoowsk z Pksńska. Mateusz Bohdziewicz 
z Gniezna, Grzegorz Kubiak z Bierutowa, Marcin Krajewski 
i Lodzi, Michał Tasarz z Gryfic, Tobjasz SłodziMi z Ząbko¬ 
wic Ś .. Ja<uo Aoamski ze Zgierza, Karol Beske i Gdańska, 
Mariusz Chrzanowski ze Stargardu Szczecińskiego, Zbi¬ 
gniew Olszak i Warszawy 

-> Beidurs Gste: 

Andrzej Pteczywefc i Krzczonowa, Michel Kowalski ze 
Starachowic, Piotr Skóra z Wałcza, Włodzimierz Jakubczyk 
z Moszczenicy, Domrnfr Majchrzak i Malborka, Rafał Świą- 


tecki i VI kanowa. Dominik Górski z Lukom, Szymon Woj¬ 
tyle i Chochołowa, filarem Szymański z Suwałk, Wacława 
Sobczak i Kamiennej Góry 

-4 Beywnł DMnity: 

Martę Kempa i Kłobucka, Mercin Jahn z Lodzi, Mariusz 
Jarczawski i Warszawy, Rafał Gaiat z Nieme, Grzegorz Świ¬ 
derski t Łańcuta, Radosław Jąsik z Rzeszowa. Paweł Pilar¬ 
czyk i Ząbrzyc, Grzegorz Pawlareyk z Lubina. Wojciech 
Miettiriski z Sosnowca, Adrian Zalewski z Warszawy 

^ Figurki filmowe; 

Marek Łazarski z Lublina. Mateusz Gada i Busko Zdmju, 
Agata Mendel z Grodziska Wiki, Lukas: Brągoszewski 
z Sieclse, Maciej Chodżckł z PoEnrotowa Jędrzej Grusz- 
ezyńsfc z Gniezna, Mateusz Twke i Wysokiej. Den:?I Bień¬ 
kowski z Warszaw;, Wojciech Ota z Krakowa, Mc hel 
Skwark z Będzine, We; cech Lorenz t Pi: szcza. Miłosz Le¬ 
wandowski i Tych, Jakub Strop ak z Krakowa. Joanna fte- 
:a i Zielonej Góry, Miłosz KiimecJ z tocz Teresa Gofęhczyk 
z Warszawy, Łukasz Szv:ed ze Szczecina. Rcjna*! CzeczGtka 
i Bełchatowa, Daniel Kozdroń z Vifer$zav/y, Em Daniluk 
z Janowa Podlaskiego, Maciej Jaszczyk z Brzezin, Przemy¬ 
sław Krakowiak z Lodzi, Macie, Faw a : Gc.n . Katarzy- 
na Grela i Zamoście, Robert Skubiszewski i Lubfma 

^ Drukarka EPSON: 

Krzysztof Adamski ze Śmigla 
KiwMura: 

Bartosz Grabowy z Leszna, Wiktor Chaber: Siemianowic 

4 OdtwmmmpS 

Rofe! Grzyb z Bytomi a 


4 Wistretd: 

liskasz Deńca z Miechowa t Btasz Bossk z Brwinowa, 
Piotr Mądlick ze Stargardu Szczec niskie go, Sławomir Ska* 
1 1 1 Dragacza, Piotr Jóźwik i W rt oclavJa 


-4 Ładowarki GP: 

Rafał Cichy i Gdańska. Renata Walęska i Laska, P-ot- 
Kardac; z Siedlec 

Akcesoria komputerowe Setek: 

4 D&sk Manager: 

Andrzej Gmur z Białaczowa, Łukasz Kopaczewsk! ze S':, ; - 
dwiia, Agnieszka Figłer^icz z Dzierżoniowa 

** Joysticki: 

Aura ie Grzszcz z Szcmotuló'.'. 1 , Macaj Luczyk,- Ja-worze Di¬ 
nę, Mur pluta z Sgdziszews. Marcin Greta^i z Brodnicy 


^ fdsmmica: 

Sebestien Matek z Radomska, Adam Pawłowski z Los es - 
ry Dolnej, Daniel Góralczyk z Bielską Podlaskiego. Krystyna 
Tomaszewska z Poznania 

*4 Pod i mysz: 

Halina Zlotucha z Góry Puławskiej, 

Jakub Wiliński z Warszawy 


-4 latarkę i mysz: 


Małgorzata Suchodolska ?. Radomie, Maciej Krzemiano-;:■■ 
ski i Lublina 
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I PLAYBOY: THE MAIUS10N 

Aby odblokować dodatkowe rzeczy w grze, 
należy wykonać kilka zadań: 

* Artsy Buriny Shirt - Umieść Karmyn Chase 
na oktodce w piątej misji 

* Barely There Plus - Podpisz kontrakt i Car¬ 
men Electra w trakcie 8 misji 

- Brsss Bed - Ukończ 9 misję 

* Borny Beck - Ukończ 3 misję 

* Buttyfly- Doprowadź do końca wzrost fun¬ 
duszy w trakcie 5 misji 

* □uhhouse - Ukończ 5 misję 

* Grottc - Zaproś Agenta na swoją imprezę 
w trakcie 4 misji 

* leg O Lam.: - Odbądź stosunek z kobietą 
w trakcie 3 misji 

* Leopsrd Flores - Zorganizuj Grotto Party 
w trakcie 7 misji 

* Massaje labie - Wydaj magazyn poćczss 2 misji 

* □ lwia 1 5 Hef - Ukończ 4 misję 

* Prayboy Mini - Zorganizuj Markusowi Jacob- 
skifemit ekstremalnie romantyczną znejomość 
z dowolną dziewczyną w trakcie 4 misji 

* Pac! - Ukończ 1 misję 

* Regency Chair- Ukończ 8 misję 

* Regency Tnd Table - Ukończ B misję 

* Regancy Rug - Ukończ 11 misję 

* Regency Sofa - Ukończ 10 misję 

* Raster Character Bdctor - Ukończ 2 misję 

* Shoukfer Wr ap - Doprowadź do romantycz¬ 
nego związku między Karmyn Chase i Bu i id er 
Paris w trakcie 4 misii 

* Stare en Str pes - Doprowadź do rozkocha¬ 
nia w sobie Wendy Bigmoney i Circ Burrow 
w trakcie 8 misji 

* Trampolinę - Zdobądź dwie dziewczyny 
w trakcie 2 misji 

* Wbite Peek-a-Boo - Zdobądź serce Panny 
Starks lub Sandry Bellore w trakcie 2 misji 



I STAR WARS: KNIGHTS OF THE OLD 
REPUBLIC II: THE SiTH LDRDS 

Uwaga! Podany poniżej sposób wymaga edy~ 
i cji jednego z plików gry. Przed dokonaniem ja¬ 
kichkolwiek czynności zrób jego kopię zapaso¬ 
wą. Otwórz dowolnym edytorem tekstu plik 
I „swkotarSJni”, znajdujący się w katalogu 
i grą, i odszukaj linijkę „IGame Optionsl". Na- 
. stępnie tuż pod tą linijką dodaj następującą 
j „EnableCheafes-1 11 . Jeżeli taka już istnieje, 
zmień po prostu jej ‘wartość i „tT na „ 1 ". Te¬ 
raz podczas gry naciśnij klawisz i wpisz je¬ 
den z poniższych kodów: 

, * invulnsrability - Nieśmiertelność 
j * heal - Odnowienie punktów energii oraz 
j mocy 

j * revealmap - Dostęp do pełnej mapy 
* gii r erepair - Dodatkowe 100 zaawansowa¬ 
nych zestawów naprawczych 
* givesitharmour - Ustawienie wartości-pan- 
! cerza na 100 

* giyemed - Dodatkowe 100 apteczek 
* ghrecDmspikes - Dodatkowe 93 comspi- 
' ke'ćw 

* giuecreditE - Określona ilość kredytów 
* sddexp ## - Określona ilość doświadczenia 
* adddarteide ## - Określona liczba punk¬ 
tów ciemnej strony [W przypadku nie wpisania 
żadnej wartości, w miejsce ## zostanie przy¬ 
znana maksymalna liczba punktów] 

! « sddlight&ide ## - Określona liczba punk¬ 
tów jasnej strony LW przypadku nie wpisania 
żadnej wartości, w miejsce ## zostanie przy¬ 
znana maksymalna liczba punktów] 

* infiniteuses - Możliwość korzystania 
z przedmiotów bez ograniczeń 
+ ad Jieyej ## - Zwiększenie doświadczenia 
do poziomu ## 

* setawareness ## - Zwiększenie świado¬ 
mości do poziomu ## 

* setcharisma ## - Zwiększenie charyzmy 
do poziomu ## 

1 * setcomputeruse ## - Zwiększenie zdolno¬ 
ści obsługi komputera do poziomu ## 

I * setconstitution ## - Zwiększenie budowy 
ciała do poziomu ## 

\ * setdemolitiflEis ## - Zwiększenie umiejęt¬ 
ności robienia demolki do poziomu ## 

• setdexterity ## - Zwiększenie zręczności 
do poziomu ## 

• setintelfigence ## - Zwiększenie inteligen¬ 
cji do poziomu ## 

* setpersuade --Zwiększenie perswazji 
do poziomu ## 


* setrepair ## - Zwiększenie umiejętności ; 
naprawy do poziomu ## 

* setstealth ## - Zwiększenie podstępu do j 

poziomu ## j 

, • śetstrength ## - Zwiększenie siły do po- ; 
ziomu ## 

* settreaunjury ## - Zwiększenie odporno¬ 
ści na rany do poziomu ## 

* setwisdom - Zwiększenie mądrości do 
poziomu ## 

* setsecurity ## - Zwiększenie asekuracji do 
poziomu ## 

* restartminlgame^ Rozpoczęcie od nowa mi- 
nigry w przypadku przegranej 

; * whereami - Wyświetlenie informacji, gdzie 
znajdujesz się na mapie 

* giveitem ## - Daje wybrany przedmiot 

* lifight - Rozjaśnienie ciemnych miejsc 

* turbo - Postacie poruszają się szybciej 



I STAR WARS: REPUBLIC COMMANDO 

Podczas gry naciśnij klawisz 11 ,I, T a następnie 
wpisz jeden z poniższych kodów: 


* loaded - Wszystkie ładunki wybuchowe, 
maksymalna ilość amunicji i prawie wszystkie 
dodatkowe bronie pojawią się pod tobą 


* Ghost - Latanie i przechodzenie przez ściany 

* Fły - Tryb latania 



1SUDDEN STRIKE: RESOUREE WAR 

Podczas gry naciśnij klawisz „Enter”, 3 na¬ 
stępnie wpisz jeden z poniższych kodów, 

■ *koenig 6 tiger - Nieśmiertelność dla wszysi> 
kich jednostek oraz udoskonalenie broni 
* "'blitzkrieg - Zakończenie misji sukcesem 


* *oinniscience - Usunięcie mgły wpijm 



ITBCA RACE BRIUER 2 

Kody dysku o numerze 6111. 

* VNIYNHQł - Dostęp do wszystkich samocho¬ 
dów i mistrzostw 

* NVWFVIES - Dostęp do wszystkich samo¬ 
chodów i bonusowych mistrzostw 

* LKZfiZMDO - Szybszy samochód 

* -HEKGASN - Zmiana napędu samochodu 

* HMYUDEEB - Samochody są niezniszczalne 

* fflJHUXCD - Wszystkie animacje 



Ibesie&er 

* lnvulnerability 1 lub 0 - Nieśmiertelność 

* Daytime # - Ustawienie pory dnia (# 
od 1 do 24) 

* Defcug 1 mb 0 — Tryb debugowanta 

* DayTimespeed # - Ustawienie prędkości 
upływu czasu # 

* CreateUnit # - Stworzenie jednostki 
[# - nazwa jednostki) 



200 TYGOON 2: 

Michał Frą&kiwiez i Wołomina. Waldemar Jaskólski z Za¬ 
brza. Weron-ka Grzegorczyk z Warszawy, Mateusz An¬ 
drzejczak z Wrocławia, Annę Dziedzic z Ludzi, Piotr So- 
snowsk i Warszawy, Monika Kurie-r z Busko Zdroju, Joan¬ 
na Konopska z Ciechanowa? Lucyna Kopeć i Nowsi Góry, 
Grzegorz Bud i Krzyczęj. Ma rem Barański z Warszawy, 
Ceza f, y Mirgos z Grupa, ariena Kiozyk i Łazisk Dolnych, 
jcuwga M charcia z Sułkowic, Jerzy Blach z Andrychowa, 
Krzysztof Staszkiewicz z Żywca. -i;:p Aaamayncz z Clono- 
:a. Dariusz Drewnowski z Zabudowa, Refa! Mazurkiewicz 
z Nysy, Joanna Król i Kutna. Krzysztof Bąsecki z Lubina, 
Mariusz Patok z Lęborka, Mateusz Olejni ze Starego Mia¬ 
sta. Damian Celnik z Psekar ŚAlma C ; eś:ak z Pacierzowa, 
W chS: Rychsrt i Przodkom Konrad Mirecki i Wtodawka 
. Tomasz Za^c i Ncwega Sącze. Mateusz Perz z Grodziska 
Maź. Agnieszka Gitfiska z Koiobrzega, Edyta Płocka z Ne¬ 
kla. Dominika Wdawender z Warszawy ; , Patrycja Lipska ze 
Skorogoszczy, .Henna Kubiak i Jaktorowa, Przemysław 
Nowaczyk: Gnazna. 


^ ZESTAW OBmSU. FOR hWi: 

PłOtr Skupski z Suwałk, Dawid Jaskula z Zebrze, Przemysław 
Kiiśiriierczyk : Wałbrzycha, Sebastian Kaluska z Nakla, Adam 
BrzcsteSt l Warstwy, Gerard Rolka i Koweco Sącza, P ntr Ze- 
Itng z War£Z3v/y, Robert Wisniewsaci z Pozjisn a, Marc n Sitarz 
z Pruszkowa, Stowomś'Wfijcikz Ostrowca Św^tokrzyskiegc: 





■* N&ERW1MIER NIB1S: 

Anna Morales i Brwinowa, Jarą 1 Wisła z Olkusza, Jacek 
Nowakowski z Lodzi. Paweł Parzycie i Warszawy, Marek 
Kontfjm z Wrocławia; 

^ UONHEAR: 

Ka.mil Kasprz&k z Lublina, Łukasz Zawadzki i Imielina, Jakub 
Walczak i Sanoka, Tomasz Tomczak z Głogowa, Karolina 
Zwolińska z Krakowa, Wojciech Berkowski z Ustki, Dawid 
Peciak i Kalisza, Marzanna Zawiślak z Zielni ej Góry, Piotr 
Giedrojć z Janowic Wlkp,, Dominik Żbacki ze Skierniewic; 

ŚWIĄTYKIA mWOmESOM: 

Krzysztof Porit z Mielca, Ksmii Benhenek z Wilkowic, 
Mateusz Buczyński z Katowic, Matrcio Bruski ze 
Szczecina, Wiesław Kasprzyk i Tomaszowa Lubelskie¬ 
go, Radosław Pardela z Sętłziszewa, Marcin Rosiewicz 
2 Krakowa. Mariusz Żarek z Chełma, Michał Legutko 
z Q>kusza, Danuta W r ojteoek z Murzesichłi; 

* BEYONDDMm: 

Beata Bartkiewicz z Chechts Drugiego, Bartosz Grasz- 
ka i Gdynli, Piotr Sadowski z Lu ta ma, Przemysław Tur 
rawski z Augustowa, Bartłomiej Sikorski i Warszawy, 
Bartłomiej Orzeł i Wrocławia, Piotr Mikołajczyk i Ole¬ 
śnicy. Paweł Sawicki z Krakowa, Michał Wiśniewski 
i Olsztyna. Klaudiusz Wieczprek z Dąbrowy Górniczej: 



* BALDUfTS GAJE; 

Michał Klimaszewski ? Kielc, Piotr Maciąg z Radomia. To¬ 
masz Kaszucki z Rachań. Maciej Sznura z Międzyrzecza 
Podleskiego, Jacek Biegański z Pleszewa. Przemyśl a w 
Bieniek z Bielsko Białej. Piotr Ja loch a z Płocka, Rober; 
Grzesiek z Puław, Michał Jasik z Wrocławia, Arkadiusz Ja- 
rzynski i Warszawy; 

* DRUKARKA EPSON R200: 

Barbara Malicka z "brunia; 

+ RGUPiKf RlMOWB: 

Adam Pachucki z Warszawy, Piotr Salus i Pianek. Marek 
Cegiarz i Buczkowic, Robert Wędzicie z Krakowa, Iwona 
Jakubczak z Częstochowy P Rafa! Ta tysiak z Warszawy, 
Bartłomiej Lewandowski i Inowrocławia, Przemysław 
Ktopocki z Warszawy Jacek Gałek ze Św.dn.cy, Piotr Ci- 
chcwski i Ciechanowa, Artur Woj ty na z Kielc. Marcin 
Miedzihski z Koluszek, Tomasz Brzost z Kotunia. Matę' 
usz Benyk z Lubonia. Artur Cycyk z Węglin ca, Jacek Wi¬ 
śniewski i poznan e r Miłosz Nowicki z Lęk. Małej, Darsus ■ 
Mec kier i Piotrkowa Trybunalskiego, Marek Pietrzyk 
z Bydgoszczy, Stanisław Piotrowski z Bogut, Maciej 
Włosek i Kielc, Paweł emiesz z Gniezna, Tomasz Barto¬ 
szek i Gcynii, Konrad Dąbrowski z Lshęd, Marcin Gra¬ 
bowski i Suwałk, Piotr Budzisk i Warszawy; 


BUCKI 02/05: 

^ £FM0V: 

Czesław Drewniak ze Szczecina. Michał Kuczma : Łańcuta. 
Wojciech Król z Bonowa, Zb gniew Padewska z Jaworn^ 
Polskie o o, Andrzej Olszewski i Warszawy. Agata Za.ęcka 
z Otwocka, Mateusz Gryć z B^lsgnstoku. JacekDmachow- 
ski z Warszaz/y, Ews Stein z Sufechowa, Maciej rzyoyJski 
7 Sieradza; 

-9 IBUTAWSEUimS: 

Krzysztof Be^tosza-wsk z Warszawy, Iwona W^erzchoń 
i Bydęoszcry. Arkscijsz Przytgrski i Gdynii r Piotr Kvane>: 
z Tych. Marcin Ku.isz i Bogaty nu Wtestósr/ Supryn 2 Lub - 
na, Szymcn Kuifk z Byczyny, Adam Sflulmk z Rawicza, Kon¬ 
rad Świdrak z Teresina. Dorota Moroz z Kraśn ta. Fi : p Ja¬ 
nowiec i Nowego Sącza, Dawid Biernacki z Kola, Andrzej 
Mercik i Radomska. A^tur Włodarczyk i Bytomia. Pałał 
Bartos z Zisbiej Góry. Tomasz Winkler 2 Rudy Ś , Kaź¬ 
mierz KHtyński z Lubiszyna, Paweł Godlewski z Wysokie Ma¬ 
zowieckie, Beata Sienkiewicz 1 Czarnej Białastocfciej. Kem r 
Kemielfiików z zagó"-zs; 

iADOWmGP: 

Piotr Purchals z Łomianek Dolnych, Irena Bula 2 Tych. Mar¬ 
cin Kue z Jcsla: 

H/mm: 

Lom wygrał Maciej Zubkowski 2 Torunia, 


tekst: Grzegorz lp Murmur M Mlodawski 
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JAK ZAMAWIAĆ WYBRANE ARTYKUŁY? 


NASZ SKLEP FIRMOWY „GALAKTYKA EXE 

Zapra&za też ita składania zamówień przedpremierowych 
„Galaktyka EKE 11 ■ Centrum H and ki we Bielany, 
ul. Czekoladowa 9/260, Bi u Liny Wrocławskie. 

Ma] łatwiej znaJeze nasz sklep wchodząc cd st omy IKEA 

Zapraszamy tia współpracy odbiorców 
hurtowych uraz sklepy 




INTERNET 


FAKSUJ; 

(071) 3537010 


BIURO HANDLOWE 


DZWON: 

tul gtó, S.4I0 do 16.G0 

(071) 3537002 

od10.00 fo 21.00 

(071) 3U035S, 
0601 732883 


www.exe.com.pl “I- Kolista 8 
exe@exe.com, pl 54152 Wrocław, 


POOl 

PAKADliE 
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OFERTA SPECJALNA: 

Syberia IPLI. . 19,30 

Big Mfltlu Truckors [PIJ .... 19,30 


Dino lut ud (PL). ,.. 

Ford flacktit 2 (PU. 

Operni* Pusty wij Grołri 
tort ftayak jft) 
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™ I wygraj rewelacyjn 

0 *ież taktyczną policjanta SWAT, a nawet karabin * ■ 
Zwycięzcy będ, tez m09li <**, 

-z odbij .„ —jr?:,: 


e nagrody 


fciHJTA»ViRSł3A.»J 


.iiOM/U NA HLHUKA WEflOi* 

■I , CKfl',VA i DYyTTBYUUT aJA W fCTcSCC 


GDY REGULARNE SIŁY POLICJI NIE WYSTARCZA 

SWAT WKRACZA DO AKCJI 




M ti-l tą R w A. 
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